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Operacios rendszerek
A szamitégépes rendszerekben mindig elkiilonithet? a kdvetkez? harom rész:

¢ hardver (a fizikai gép, perifériak)
e szoftver (a gépen futé programok)
¢ a felhasznald.

Az operacios rendszer feladata hogy kezelje a hardvert, elossza az er?forrasokat (cpu-id?, memoria) a
programok kozott, és hogy a felhasznal6 és a rendszer kozotti kommunikaciot biztositsa.

Az oprendszer legfontosabb részei:

¢ rendszermag (kernel): iitemezi a CPU-t, kezeli a memdriat, és a hardver elemeket (drivereken
keresztiil). Sok funkci6ja nem hozzaférhet? kozvetleniil a felhasznal6 szamara.

e API (Application Programming Interface): illesztési feliilet a rendszermag és az alkalmazasok kozott
(hogyan kell kérni a kernelt?l szolgéltatasokat).

¢ rendszerhéj (shell): biztositja az operaciés rendszer és a felhasznald kapcsolatat. Grafikus (GUI)
vagy parancssoros lehet.

e szervizprogramok : adminisztrativ, informdcids és tizemeltetési feladatokat végeznek el.

Tovabbi részletek

Diasorozat

Szovegszerkeszt?k

Megkiilonboztethetiink egyszer? szerkeszt?ket (editor) és professzionélis szovegszerkeszt?ket (word
processor).

¢ Editor (Windows): Jegyzettomb, NotePad++, Emacs

¢ Editor (Linux): joe, gedit, kate, Emacs

® Word Processor (Windows): Microsoft Word, OpenOffice.org
® Word Processor (Linux): OpenOffice.org, KWord
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