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Altalanos informaciok

® A targy el?adéja: Wettl Ferenc
e Gyakorlatvezet?k: Méra Péter és Sisak Aron

o A targy (tavalyi) honlapja elérhet? a http://math.bme.hu/~wettl/okt/info1/2006/index.shtml cimen.

® Téavolrél vald belépésben, masolasban hasznos lehetnek a wiki-n taldlhatd lefrasok:
http://wiki.math.bme.hu/index.php/Szadmitastechnikai tuddsbazis

e 1. ZH eredménye gREGIL

¢ Hazi feladat pontok I'TT és ITT

Gyakorlatok

1. gvakorlat

e 2. gvakorlat
¢ 3. gvakorlat
¢ 4. gvakorlat
¢ 5. gvakorlat Maple

¢ 5. gyakorlat be
¢ 6-7. gyakorlat xhtml Példa szabélyos xhtml kédra. Minden bongész?ben van Forrds megtekintése

alltalaban a Nézet meniipontban. Ott lathat6 a kéd, amellyel késziilt.
¢ 8. gyakorlat tex LaTeX forraskod sok példaval

Forditas példaul: pdflatex 8ora.tex Megjelenités: evince 8ora.pdf
¢ 9. gvakorlat tex L.aTeX forraskod tablazattal, matrix-szal, tétel kornyezettel, leforditva: pdf-ben

A tex fajlban van egy abra beillesztésére is példa. Ehhez a \includegrapics el?l a % jelet ki kell venni, €s a

Z. 2.t 2

¢ 10. gvakorlat regex Par regex feladat. Elnézést, hogy txt-ben van, és nem formaztam meg. Ha rossz a
karakterkddolds, akkor a bongész?ben Nézet -> Kddolas -> Unicode -> UTF8 (vagy valami hasonl6)
megoldja a problémat.

e 12. gvakorlat Excel 12. gyvakorlat Excel2 12. gyakorlat Excel3 12. gyakorlat Excel4

¢ 13. gyakorlat bash

® 14. gyakorlat: 14. beamer UTFS8-ban, 14. beamer latin2-ben, 14. pgf UTFS8-ban, 14. pgf latin2-ben.
Egyéb hasznos linkek: pgf, pgf2
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Hazi feladatok
e Hazi feladatok (1., 3., 4., 6-7. hét, 8. hét, 12. hét, 13. hét, 14. hét)
Feladatok gyakorlasra a két ZH-hoz

e Nem beadand¢ feladatok.

Maple letoltése

Az egyetem hél6zatan beliil letdlhet? a Maple 9-es verzidja az ftp://software.eik.bme.hu cimr?l. Ott
anonymous néven bejelentkezve gyorsan meg lehet taldlni a Maple programot. Ha elakadnétok, akkor frjatok
nyugodtan a morapeterKUKACgmail pont com cimre.

A hézi feladatok megoldhaték a H57-es teremben is. Amennyiben nincs még Tirisz kartyatok, akkor
kopogjatok, és biztos beengednek. Konzolbdl xmaple paranccsal indithato.

Maple gyorsreferencia

Alapvet? parancsok listdja letolthet? Wettl Ferenc honlapjarél. A dokumentum 1 A4-es oldal.
Jelszo igénylés

Elfelejtett jelszé igénylése: Gergi Miklds rendszergazdat kell keresni, a H épiilet 3. emeletén van a szobdja.

Hazi feladatok 2


http://wiki.math.bme.hu/view/Informatika1-2007/HaziFeladat
http://wiki.math.bme.hu/view/Informatika1-2007/Feladatok
http://wiki.math.bme.huftp://software.eik.bme.hu
http://wiki.math.bme.huhttp://math.bme.hu/~wettl/okt/info1/2006/wfqr.pdf

	Informatika1-2007

