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3. gyakorlat (Maple)

® Maple és XMaple
¢ termindlbdl a maple parancsra a program parancssoros valtozata indul el, itt is minden
funkcié elérhet? (oldhatunk meg egyenleteket, s?t dbrazolhatunk is fiiggvényt, érdemes
kiprébalni)
¢ xmaple paranccsal indithat6 a grafikus véltozat, ezt fogjuk hasznélni (ne feledkezziink el a
parancs utdni & jelr?l, mellyel a termindl tovabbra is haszndlhat6 lesz: xmaple &)

¢ Egyenletmegoldds
¢ Feladat: Oldjuk meg az x*4-x"3-(a"2-a-2)*x"2-x+1=0 negyedfoku egyenletet, és hatdrozzuk
meg, hogy az 'a' paraméter mely értékei mellett lesz minden gyoke valés! (1d.
ea3_egyenletek: mw, html)

e Grafika (Id. ea5_grafika: mw, html)
¢ Feladat: Ismerjiikk meg a plot parancs tovabbi paramétereit (szin, vonalvastagsag, cim)!
Hasznaljuk a help-et.
¢ Feladat: békds abra: mw, html és a megolddsa mw, html
o Feltétel és ciklus
¢ Feladat: Irjunk ciklust, mely sorban kiprébélja az egész n-ekre 0-t6l 35-ig, hogy n*2+n+41
primszam-e. (1d. ea4_feltetelciklus: mw, html)
¢ Feladat: Irjunk két egymasba dgyazott ciklust a master mind jatékhoz kapcsol6dé alabbi
kérdés megoldasara. Az egyik jatékos gondol az 1,2,3,4,5,6 szamok koziil egy 4-elemi
ismétlés nélkiili varidciora. A mdsik jatékosnak ezt kell kitalalnia, dgy, hogy tippel, mire az
elsd megmondja, hogy a 4-elemfl tippben hany szdm talélt a helyén. Listazzuk ki azokat a
4-elemil varidcidkat, amelyek ekkor a megoldasok lehetnek! A megoldas elott
tanulmanyozzuk, majd hasznéljuk a combinat csomag permute parancsat! (Id.
ead_feltetelciklus: mw, html)
¢ Feladat: Generaljunk 1 és 90 kozott 5 kiilonboz? véletlen szamot! megoldas: mw, html

e Formazasok (I1d. eal _tudnivalok: mw, html)
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