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2008-as nagyhazihoz megjegyzések:

¢ Nyugodtan hasznéljatok kiemelt képletet mar egy kicsit is nagyobb képlet esetén. Szummanal mar
mindenképp. A mondat végi pontot a kiemelt képletbe szokas beirni, pl: Mindenki ismeri a
kovetkez? 6sszefliggést: \[ \sum_{k=1}*{\infty} \frac{1}{k"2} =\frac{\pi*2}6.\]

e Képletben szoveget a text paranccsal frunk, pl. \[ \{x:x>0\text{ és }x<3\} \]

e Szamelméleti halmazokra (Z, N, Q, R, C) a mathbb-t hasznaljuk.

o A sortorést (\\) az esetek 80%-aban feleslegesen hasznaljatok.

e A képleteket dolldrjel kozé tessziik, még akkor is, ha nem bonyolult, pl. vegyiink egy $p$ primet.

¢ Fiiggvényt \ jellel kezdiink, pl. \sin, \cos, ha nincs ilyen, akkor pl. \mathop{\mathrm{tan}}

¢ Par embernek sikeriilt rosszul atallitani a karakterkdédolast. Az elkiildott fajl nem utf8-ban és nem is
latin2-ben volt. Az ékezetes karaktereket nem lehetett visszadllitani, mindegyik ékezetes bet?t
ugyanaz a krix-krax irta le. Kiildjétek inkabb latin2-ben, mintsem valami olvashatatlan formatumban.

® Ha I-et szeretnétek haszndlni, mint matematikai valtoz6t (mint pl. k, 1, m, n), akkor ajanlom a \ell
parancsot helyette.

® Ne haszndljatok dltalatok definidlt biz kornyezeteket. A proof pont erre valo.

2009-ben nagyhdzihoz megjegyzések:

® hspace, vspace az esetek tobbségében felesleges, keriilend? a hasznalatuk. A quad, ~, \bigskip jobb
ezeknél, bar dltaldban ezek sem kellenek. Egy kiemelt méd sok mindent megold, illetve gyakran
érdemes vessz?t tenni, és rabizni a LaTeX-ra, hogy mennyi helyet hagyjon ki.
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