
Majdnem üres beamer fájl: beamer_ures.tex. Azoknak, akik Windows alatt dolgoznak és problémát okoz
utf8-as formátumot megnyitni, itt van latin2-es tex formátumban. A gyakorlaton vett beamer fájl:
4gybeamer.tex, pdfben: 4gybeamer.pdf, és a forrás latin2-es kódolással: 4gybeamer_latin2.tex

A TikZ csomaghoz részletes tutorial tölthet? le innen: pgfmanual.pdf (az 560 oldalas)

A TikZ-s gyakorlati anyag: 4gy.tex, lefordítva pdfben: 4gy.pdf, a forrás latin2-es kódolással: 4gy_latin2.tex
Az órán felhasznált kép: fugg.pdf
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