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Informatika 3. zarthelyi, mintamegoldasokkal

1. XHTML

Az alabbi XHTML kédrészletben harom hiba is van. Melyek ezek?

<head>
<title>Harmadik ZH egyik feladata</title>
<link rel="stylesheet" href="stilus.css" type="text/css"/>
<body>
<p> Els? bekezdés. Elég roévid. </p>
<p> Itt egy <em><strong> kiemelt </em></strong> rész. </p>
<p> Kovetkezzen egy téblézat: </p>
<table border=2>
<tr> <th> Feladat </th> <th> Pontszém </th> </tr>
<tr> <td> 1 </td> <td> 3 </td> </tr>
<tr> <td> 2 </td> <td> 2 </td> </tr>
<tr> <td> 3 </td> <td> 3 </td> </tr>
</table>
</body>

Megoldas

<head>
<title>Harmadik ZH egyik feladata</title>
<link rel="stylesheet" href="stilus.css" type="text/css"/>
</head><body>
<p> Els? bekezdés. Elég rovid. </p>
<p> Itt egy <em><strong> kiemelt </strong></em> rész. </p>
<p> Kovetkezzen egy téblézat: </p>
<table border="2">
<tr> <th> Feladat </th> <th> Pontszam </th> </tr>
<tr> <td> 1 </td> <td> 3 </td> </tr>
<tr> <td> 2 </td> <td> 2 </td> </tr>
<tr> <td> 3 </td> <td> 3 </td> </tr>
</table>
</body>
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2. CSS

Milyen szin?ek lesznek a tablazat celldi, illetve a benniik lev? szoveg, ha a fenti XHTML dokumentum
kijavitott valtozatahoz a kovetkez? CSS f4jlt csatoljuk?

p { background: lime; }
td { background: white; }
table { color: blue; background: yellow; }

Megoldas

A header celldk sargék, a tobbi fehér, a bet?k kékek.

3. LaTeX csomagok
Milyen parancs(ok) kiaddsa sziikséges, ha a kovetkez?t akarjuk elérni:

a) a forrasallomanyt utf8 kédiként értelmezze a LaTeX forditd,

b) az 4brak és tdblazatok aldirdsdnak cime ne Figure 1.2 és Table 1.3, hanem 1.2. dbra és 1.3. tablazat
alaku legyen;

¢) beilleszthessiink néhdny jpg-formatumau abrat;

d) tobbsoros kiemelt képleteket irhassunk;

e) megtekinthessiik a dolgozatban hasznalt cimkéket és a kiaddsuk helyét a kész dokumentumon.

Megoldas

a) \usepackage [utf8] {inputenc}

b) \usepackage [magyar] {babel}

¢) \usepackage{graphics} % vagy graphicx
d) \usepackage{amsmath}

e) \usepackage{refcheck}

4. LaTeX matematikai képességei

a) Definidljuk a tg operatort!
b) Irjuk le LaTeX-ben a ,,szumma k megy 1-t?1 n-ig a_k, az egész a négyzeten képletet!
¢) Irjunk le egy 2x2-es métrixot!

Megoldas

a) \newcommand{\tg} {\mathop{\mathrm{tg}}\nolimits}
vagy \DeclareMathOperator{\tg}{tg}

b) \left ( \sum_{k=1}"n a_k \right)"2

c)

\left [
\begin{array}{cc}
1 & 2\\
3 & 4
\end{array}
\right]

Vagy
2. CSS 2
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\begin{bmatrix}
1 & 2\\
3 & 4

\end{bmatrix}

5. Altalanos kérdések

a) Milyen specidlis jelentés? jeleket haszndlunk TeX-ben? Soroljunk fel a 10-b?1 legaldbb hatot!
b) Mi az a ligattira? Soroljunk fel legaldbb harmat!
c¢) Definidljunk egy tételszer? kornyezetet, és segitségével irjunk le egy tételt!

Megoldas

A\ { )} %S # & " _~

b) Onalléan kezelt ? pl. kiilon megtervezett, szorosabban szedett ? bet?pérok, pl. fi, ff, ffi, fl, ffl
¢) Preambulumba:

\newtheorem{tet} {tétel}
Dokumentumtorzsbe:

\begin{tet}
Ez egy tétel.
\end{tet}

6. Beamer és TikZ

Az alabbi allitasok koziil melyek igazak és melyek hamisak?

a) A Beamer csomag megkonnyiti a prezentaciok készitését.

b) A TikZ lehet?séget ad arra, hogy valtozékat definidljunk a \def paranccsal
c) A TikZ csomagban sokféle beépitett stilus és séma koziil valaszthatunk

d) Egy frame-en beliil nem hasznélhatunk tabldzatokat

e) Egy TikZ-abran beliil nem hasznilhatunk tablazatokat

f) A TikZ abrat tartalmazé forrast mindig pdflatex-hel kell forditani

Megoldas

a) igaz

b) igaz

¢) hamis

d) hamis

e) hamis

f) a helyes vélasz a hamis, de mindkét valaszt elfogadjuk ? kordbban tévedésb?l tigy javitottuk a
z€hat, mintha a helyes valasz az igaz lenne.

7. TikZ abra

Ha a kovetkez? kodot leforditjuk, mi lesz az eredmény? Rajzolja le!

\documentclass{beamer}

Megoldas
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\usepackage{tikz}

\begin{document }

\begin{frame}{On the stair}
\begin{tikzpicture}

\def\x{2}

\draw[ultra thick] (0,0) —-— (\x,0);

\draw[dotted] (\x,0) —— (\x,\x);

\draw[thick] (\x,\x) - (2*\x,\x);

\draw [dotted] (2*\x,\x) — (2*\x,2*\x);

\draw[thin] (2*\x,2*\x) - (3*\x,2*\x);

\draw[dotted] (3*\x,2*\x) — (3*\x,3*\x);

\draw [fill=blue!50] (1.5*\x,1.5*\x) circle (\x/2);
\end{tikzpicture}

\end{frame}
\end{document}

Sajnos a feladatlapon szerpel? kéd hibads. A minuszokat ki kell javitani dupla minuszokra, a helyes kdd tehét
a kovetkez?:

\documentclass{beamer}
\usepackage{tikz}
\begin{document}
\begin{frame}{On the stair}
\begin{tikzpicture}

\def\x{2}

\draw[ultra thick] (0,0) —— (\x,0);
\draw[dotted] (\x,0) —— (\x,\x);
\draw[thick] (\x,\x) —— (2*\x,\x);

\draw [dotted] (2*\x,\x) —— (2*\x,2*\x);
\draw[thin] (2*\x,2*\x) —— (3*\x,2*\x);
\draw [dotted] (3*\x,2*\x) —— (3*\x,3*\x);

\draw [fill=blue!50] (1.5*\x,1.5*\x) circle (\x/2);
\end{tikzpicture}
\end{frame}
\end{document}

Ezen a képen lathatjuk a didt, amit kapunk, ha leforditjuk a fenti. javitott kédot.

Vége
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