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Linux parancsok

1. Hozz 1étre egy konyvtarat "http://wiki.math.bme.hugy6"http://wiki.math.bme.hu néven (ebben
fogunk végig dolgozni) (mkdir <konyvtdrnév>)

2. Lépj be az 1j konyvtarba! (cd <konyvtdrnév>)

. Prébald ki az echo parancsot (echo "http://wiki.math.bme.hualma"http://wiki.math.bme.hu)

4. Iranyitsd at egy "http://wiki.math.bme.huelso.txt"http://wiki.math.bme.hu nev? file-ba az echo
kimenetét, hogy ne a képerny?re irjon hanem a megadott file-ba (a > jelet kell haszndalni, utdna a file
nevét)

5. Nézd meg az "http://wiki.math.bme.huelso.txt"http://wiki.math.bme.hu tartalmat a less paranccsal (q
billenty?vel lehet kilépni a less-b?1)

6. Futtasd le djra az el?z? eltti (atirdnyitds) parancsot, majd djra nézd meg az
"http://wiki.math.bme.huelso.txt"http://wiki.math.bme.hu tartalmat!

7. Futtasd le djra az el?z? parancsot, de "http://wiki.math.bme.hu>"http://wiki.math.bme.hu helyett
"http://wiki.math.bme.hu>>"http://wiki.math.bme.hu-t irj, majd djra nézd meg az
"http://wiki.math.bme.huelso.txt"http://wiki.math.bme.hu tartalmat!

8. Mi lehet a kiilonbség a "http://wiki.math.bme.hu>"http://wiki.math.bme.hu és a
"http://wiki.math.bme.hu>>"http://wiki.math.bme.hu k6z6tt? (prébalkozz az el?z?ekkel néhanyszor,
mindig megnézve a fajlt amibe irsz, amig rd nem jossz)

9. [rasd ki az "http://wiki.math.bme.huelso.txt"http://wiki.math.bme.hu tartalmat a képerny?re a car
paranccsal!

10. Nézd meg az "http://wiki.math.bme.huelso.txt"http://wiki.math.bme.hu jogosultsigait! (/s -I)
11. Véltoztasd meg az "http://wiki.math.bme.huelso.txt"http://wiki.math.bme.hu jogosultsigait a chmod
paranccsal! (példaul chmod a+x vagy chmod o-r)
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Shell script iras

1. Nyisd meg a gedit szovegszerkeszt?t! (Applications -> Accessories -> Text editor)

2. Irj az tj f4jlba egy echo-parancsot, majd mentsd el
"http://wiki.math.bme.humasodik.sh"http://wiki.math.bme.hu néven a
"http://wiki.math.bme.hugy6"http://wiki.math.bme.hu kényvtaradba!

. A konzolban listazd ki a "http://wiki.math.bme.hugy6"http://wiki.math.bme.hu tartalmét részletesen!

4. Adj mindenkinek futtatdsi jogot a "http://wiki.math.bme.humasodik.sh"http://wiki.math.bme.hu

fajlodra (chmod a+x <filenév>)

5. Futtasd le a scriptedet! (a "http://wiki.math.bme.hugy6"http://wiki.math.bme.hu konyvtarban allva

/masodik.sh , madshonnan meg kell adni az dtvonalat is)
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Els? Python script irasa

¢ Nyiss egy Uj file-t a gedit-ben, mentsd el "http://wiki.math.bme.hukerdez.py"http://wiki.math.bme.hu
néven a "http://wiki.math.bme.hugy6"http://wiki.math.bme.hu kdnyvtaradba!
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e [rd bele a kovetkez? python kédot (ne hasznilj ékezeteket):

s = input ("Mondj egy szamot:")
print "Ennel eggyel kisebbet mondtal: ", str(s+l)

® Mentsd el, és futtasd a scriptedet! (python kerdez.py)
® Most kicsit kiegészitjiik a scriptet, hogy tartalmazhasson ékezetes bet?ket, és hogy kényelmesebben
futtathat6 legyen (a python parancs begépelése nélkiil is):

#!/usr/bin/python

#coding=UTF-8

s = input ("Mondj egy szamot:")

print "Ennél eggyel kisebbet mondtdl: ", str(s+l)

® Mentsd el, és adj ra futtatdsi jogot csak magadnak!
e Futtasd igy: ./kerdez.py

Szamkitatalos jaték

Irj egy python scriptet, amivel szdmkital4ldsat lehet jétszani. A script
"http://wiki.math.bme.hugondoljon"http://wiki.math.bme.hu egy szamra 1 és 10 kozott (a szdm
generdldsdhoz hasznald a "http://wiki.math.bme.hurandom"http://wiki.math.bme.hu modult, 1asd lentebb), és
a felhaszndl¢ 4ltal beirt tippeknek megfelel?en ("http://wiki.math.bme.hukisebbet / nagyobbat
mondjon"http://wiki.math.bme.hu) segit kitaldlni a szdmot, de ha 4. kor utdn sem talalta ki a jatékos, akkor
kifrja hogy "http://wiki.math.bme.huVeszettél "http://wiki.math.bme.hu, és véget ér a futds. Ha a jatékos
nyert, vagyis eltaldlta a szamot akkor azt is irjuk ki hogy hanyadik korben sikeriilt kitaldlnia, és szintén érjen
véget a futas.

Segitség a véletlen szamok generalasahoz

A véletlen szamok generdlasdhoz a "http://wiki.math.bme.hurandom"http://wiki.math.bme.hu nev? python
modult fogjuk hasznalni.d Egy python modult az import kulcsszéval importdlhatsz, ezutan hasznalhatod majd
az importalt modul fiiggvényeit. Altaldban a script elejére (de a script-futtaté parancs és kédolds megaddsa
utan) frjuk az import utasitasokat. Tehdt a scripted igy fog kezd?dni:

#!/usr/bin/python
#coding=UTF-8

import random

A random modulbél [1] pedig most csak arra a fiiggvényre lesz sziikségiink, ami egész szdmokat tud sorsolni
egy megadott intervallumbodl. A mi esetiinkben 1 és 10 kozotti szdmot akarunk, tehét a kod:

szam = random.randint (1, 10)
A kddrészletben latszik, hogy egy - mar importalt - modul egy fiiggvényére igy hivatkozhatunk, hogy
megadjuk a modul nevét, majd egy pontot irunk, és utdna a fiiggvényt. (A negyedik gyakorlaton a grafok

Iétrehozasandl is lattunk mar ilyet, csak ott nem kellett importdlni mert a Sage mar indulaskor importél egy
csomé modult.)

File kezelés Pythonban

e frj egy python scriptet "http://wiki.math.bme.husorszamozo.py"http://wiki.math.bme.hu néven, ami
beolvas egy fajlt és kiirja annak a sorait 1-t?] kezdve sorszdmozva egy madsik féjlbal!
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Segitség a file irashoz és olvasashoz

Ahhoz hogy fajlokhoz hozzaférhessiink a python kédon beliil, el?sz6r meg kell nyitni a fajlt.
Haromféleképpen lehet megnyitni egy fajlt:

® olvasasra ('r")
e irasra ('w') (ha volt ilyen fajl akkor feliilirja a tartalmat, vagyis torli ami eddig volt benne!)
® hozzaf?zésre ('a') (ekkor a fajl végére lehet csak irni)

Példaul, ha az "http://wiki.math.bme.huelso.txt"http://wiki.math.bme.hu-t szeretném olvasni, akkor igy
nyitom meg:

f = open('elso.txt', 'r'")

Innent?l kezdve az f nev? fijl-objektumot hasznalhatjuk a soronkénti beolvasdsra. Itt példaul a fajl els? sorat
beolvassuk egy "http://wiki.math.bme.huline"http://wiki.math.bme.hu nev? valtozéba, ami egy string lesz:

line = f.readline ()

Tobbszor egymds utdn meghivva az f-nek a readline() fiiggvényét, az mindig a kdvetkez? sort fogja
visszaadni.

A for ciklust is haszndlhatjuk arra hogy soronként végigolvassunk egy f4jlt:

for line in f:
print line

A fajlba iras pedig igy néz ki (persze itt is meg kell el ?tte nyitni a f4jlt, figyeljiink a
"http://wiki.math.bme.huw"http://wiki.math.bme.hu paraméterre):

f_out = open('kimenet.txt', 'w'

w')
f_out.write('Egy egy sor\n') # a "\n" jelenti az Ujsor karaktert

Féljok olvasdsakor és irasakor a python kédban néhany karaktert specidlis médon kell beirni. Pl a tab
karakter jele "http://wiki.math.bme.hu\t"http://wiki.math.bme.hu, és az 1j sor jele (ami altaldban az enter
billenty? leiitésekor keriil a szévegbe) pedig "http://wiki.math.bme.hu\n"http://wiki.math.bme.hu.

(Tobb inf6 itt a 7.2-es résznél: http://docs.python.org/tutorial/inputoutput.html)

Segitség a file irashoz és olvasashoz
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