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Ismétlés, és gyakorlas: Egyszer? adatszerkezetek, algoritmusok,

fiiggvények
Mese

¢ Ha valamit nem tudunk kiszdmolni, megkérdezziik a gépt?1

¢ Algoritmusok, programoz4si nyelvek, implementaci6

¢ Egyszer? adattipusok, és 0sszetett adatszerkezetek

¢ Fiiggvények

¢ Di6t szediink, fiivet nyirunk, porszivézunk, Legézunk mert jo!

¢ https://docs.google.com/document/d/1sn7MQI18hyO0ixGrzFWusmmqgFbvix rwyDEP2PFUHpXA/edit
Szotarak kezelése
e [ egyen egy gyumolcs_arak nev? sz6tarunk, a kovetkez? kulcs-érték parokkal:
‘alma’: 150
'szilva': 190
‘anandsz': 450
'banéan': 300
e Es legyen egy misik, vasarlas nev? szotar, amely azt térolja, mib?l mennyit vettiink:
'‘bandn'": 0.6
‘alma’: 1.5

'ananasz’: 2

e [rj Sage fiiggvényt (legyen a neve ar_szamolo), amely megkapja a fenti két szétarat (els? paramétere
legyen az drakat tartalmazo6), és kiszdmolja, hogy mennyit kell fizetniink a gylimolcsokért!

Osszetettebb feladatok

Tokéletes szamok

® Egy szam tokéletes szdm, ha megegyezik a ndla kisebb osztdinak az osszegével, pl. a 6 tokéletes
szam.

e [rj fiiggvényt, amely egy a szamrdl eldonti, hogy az tokéletes szdm-e.

e [rj fiiggvényt, amely 1-t?1 n-ig 6sszegy?jti és egy listaban visszaadja a talalt tokéletes szamokat.
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Szészamlalé, szotar segitségével

e Készits fiiggvényt ami a bemenetként adott szoveget feldolgozza olyan médon, hogy a bemenetként
adott szotarba minden,

a szovegben szerepl? sz6t az el forduldsdnak szdmaval beilleszti a sz6tarba.
o Segitség: str.split([sep[, maxsplit]]) -> [str, str, ...]
Gyok szamitas intervallum felezéssel

e Készits fiiggvényt ami a bemenetként kapott kifejezés gyokét probalja megtaldlni a szintén
paraméterként megadott intervallumban

(az alapértelmezett intervallum legyen [-5,5]) intervallum felezéssel.
Buborék rendezés

¢ A buborék rendezés: http://hu.wikipedia.org/wiki/Bubor%C3%A9krendez%C3% A9s
o Készits fiiggvényt ami megvaldsitja a rendezést.

¢ Egy lista elemeit rendezziik a buborék rendezési algoritmus segitségével.
¢ Opciondlisan adjuk meg bemenetként, hogy névekv? vagy csokken? legyen a rendezés
sorrendje.

Szigetek megszamlalasa

e Készits fiiggvényt, ami a bemeneteként kapott matrixban, a szomszédos 1-eseket szigetnek véve
visszaadja a térképen taldlhat6 szigetek szamat.

® A matrix eleme 1 vagy O lehet.

® A matrix mindig azonos oldalhosszisigu, de barmekkora lehet.

® A szomszédos elemek csak a vizszintesen vagy fiigg?legesen szomszédos elemeket értjiik, atlésan
nem értelmezett.

¢ Példa bemenet: [[0,1,1,0],[0,1,0,01,[0,0,0,11,[0,0,1,1]]

Sz6szamlalo, szotér segitségével
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