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Parancsok, programok
Alloményok

e pwd: aktualis konyvtar kifratasa. pwd

¢ cd: konyvtarvaltds. Ha paraméter nélkiil hivjuk meg, akkor a sajat mappankba visz. cd /mnt, cd
e Is: (-a, -h, -1): konyvtar tartalmanak listazasa. Is, Is -h, ls /dev, s -h -1 /mnt

® mkdir: konyvtar 1étrehozasa. mkdir BME

® TAB: kiegészités.

® cp: masolds. cp mit.txt hova.txt

® mv: mozgatas/atnevezés (az eredeti nem marad meg). mv mit.txt hova.txt

e rm (-r): torlés. rm alma.txt, rm -r BME

Bash
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® quota: A felhasznalt/megmaradt helyet irja ki. Ha a kvétank betelik, akkor nem kapjuk meg a
nekiink cimzett leveleket és a grafikus termindlra sem tudunk belépni; ilyenkor a parancssoros
termindlra belépve tudjuk kitakaritani a home-unkat.

o df, du (-h): lemezen szabad / felhaszndlt helyet irja ki. df -h ./, du -h /home

® mc: midnight commander f4jlbongész?.

Alkalmazasok, folyamatok

® man: az adott parancsrdl leirast ad. A lefrasban navigdlni a 'fel', illetve a 'le' billenty?kkel, tovabb4 a
'‘PageUp', 'PageDown’'-nal lehet. Kereséshez '/' jel utan kell beirni a kifejezést. Kilépés 'q'-val. man Is

¢ history: parancs torténet lekérdezése.

® apropos: parancs/program nevek keresése. apropos vi

o ctrl-R: keresés a history-ban.

¢ top: fut6 alkalmazasok.

e killall (-u), xkill: processzek leéllitasa. killall -u username

Szoveges allomanyok

¢ vim: command line szovegszerkeszt?.

® emacs: szovegszerkesztd, -nw kapcsoléval command line-os

o cat: f4jl tartalmanak kifratdsa. Ha nem adunk meg fajlnevet, akkor a billenty?zetr?l var bevitelt.
Kilépés: Ctrl-D-vel. cat valami.txt

® grep: szoveg mintizatok keresése dllomanyokban. grep kifejezés file

¢ less: szoveges dllomanyok megjelenitése. less valami.txt

¢ head (-n ), tail (-n ): f4jl elejének és végének a kiiratdsa. head -n 100 valami.txt

® > < |: output atirdnyitdsa, "http://wiki.math.bme.hupipe"http://wiki.math.bme.hu-ol4s.

o sort (-g -k): szovegédllomany rendezése.

® wc (-1): byte/karakterek/sorok szamoldas adott féjlra.

e awk: programozasi nyelv szoveges dlloméanyok feldolgozdsara.

Tavoli elérés

e ssh: tdvoli gépre vald bejelentkezést teszi lehet?vé. felhasznalo @leibniz. math.bme.hu
® scp: tavoli gépre/gépr?l valdé masolas. scp

felhasznalo @ leibniz.math.bme.hu/home/stu_bme/felhasznalo/dokumentum.txt ./dokumentum.txt
e wget: file-ok letoltése HTTP, HTTPS és FTP hasznalataval.

Egyéb

e exit: kilépés termindlbdl (vagy ctrl+d).
¢ sudo: programok futtatasa superuserként.
® Egyéb hasznos fogalmak
¢ Reguldris kifejezések
¢ Felhaszndld jogok. ezek megvdltoztatdsa
¢ Shell scriptek
¢ Futtathato file-ok
L J

Feladatok
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Jogosultsagok

® Hozz létre egy konyvtdrat "http://wiki.math.bme.huGY AK1"http://wiki.math.bme.hu néven a sajat
mappadban, és 1épj be a mappaba.

mkdir GYAKL
cd ./GYAK1

e Készits egy file-t test néven amiben csak annyi van:
"http://wiki.math.bme.huinfol "http://wiki.math.bme.hu.

echo infol > test
chmod 000 test

¢ Probéld meg letordlni. (Megkérdezi, hogy biztosan le akarod-e tordlni, ha nem lenne rajta irds
védelem, akkor azonnal letorolné.)

rm test

® Prébélj meg belenézni.
less test

¢ Adj vissza magadnak minden jogot és a csoportodnak olvasdsi jogot.
chmod 740 test

® Most nézz bele, majd torold le.

cat test
rm test

Grafos

¢ Toltsd le a wget programmal az aldbbi (graf) €l listat: [1]
wget http://math.bme.hu/~kkovacs/infol/edge_list
e Készits biztonsdgi mésolatot a file-rdl, majd ellen?rizd a mésolatot.

cp edge_list edge_list_save
less edge_list_save

¢ Szamold meg az élek szamat a grafban.
wc -1 edge_list

e frd ki a 3-as csticsbdl indul6 éleket, majd iranyitsd a kimenetet a
"http://wiki.math.bme.huedges_3"http://wiki.math.bme.hu file-ba

grep 3 edge_list
grep 3 edge_list > edges_3

Jogosultsagok
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Szamold ki a 3-as cstcs fokszamat.
grep 3 edge_list | wc -1
Szamold ki az 6sszes csucs fokszdmat. (Ez elég bonyolult, nem kell tudni.)

awk 'BEGIN{ez_csak_pelda_beginre=0; } {DEG[$1]++;DEG[$2]++}END{for (i in DEG) print i,DEG[i]}' edge_
less degrees

Hatdrozd meg a legnagyobb és legkisebb foki csicsot.

sort —-g -k2,2 degrees > degrees_sorted
less degrees_sorted

head —n 1 degrees_sorted

tail -n 1 degrees_sorted

Megjegyzés
A legutolso utasitas file létrehozdsa nélkiil is megoldhat6:

sort -g -k2,2 degrees | head -n 1
sort -g -k2,2 degrees | tail -n 1

Script file

Készits el els? linux scriptedet! A script kap egy csucsot és kiadja a fokszdmat. Haszndlj gedit
szovegszerkesztot a file 1étrehozasahoz:

gedit fokszam.sh
Ebbe maésold be a kovetkez? sort.

csucs=$1
echo "a "S$csucs". csucs fokszama: "
grep Scsucs edge_list | wc -1

Futtasd a scriptet kiilonbdz? csicsokkal, példa:
sh fokszam.sh 3
Megjegyzés
¢ gedit indithat6 dgy is, hogy ne vegye el a kurzort a termindltdl (ne egye meg a termindlt):

gedit fokszam.sh &

Hasznos mindennapi parancsok

Hasznos parancsok:

* megkeresni egy file-t az egy adott konyvtirban

find ./ | grep kulcsszo

¢ adott mappaban talalhato file-ok tartalmaban kereses

Grafos 4
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./* | grep kulcsszo

Python

Mi a python?

® programozasi nyelv
® magasszintli programozasi nyelv (tdvol van a gépi kodtdl)
¢ konnyen olvashat6sagra torekszik igy nagyon j6 elsd programnyelvnek

Interpreter

® A python paranccsal indithatunk interactiv python-t (console-ban):

username@leibniz:~$ python

>>>
>>>
>>>
>>>

>>>

>>>

>>>

¢ Innentdl a python interpreterben vagyunk, szimpla aritmetikai miveleteket ki lehet adni:
5+ 7
10 - 5
7% 6
10 / 3

e Az utolsé mivelet nem azt adja amit eldszor varnank...miért? Prébaljuk igy:

10.0 / 3.0

® Az osztds egész szdmokon egész osztast jelent, ha kitessziik a tizedespontot, akkor mér float
(lebegdpontos) szamokkal végezziik a miiveletet.
e Hatvanyozas:

2 ** 10

e Hatvanyozast szabad prébalni lebegdpontos szdmokkal is.
* A kovetkezd parancs 1€p ki az interpreterbdl:

exit ()

Script

¢ Python script alatt egy vagy tobb python kédot tartalmazd file-t értiink.
¢ Kiterjesztésiik .py, hozzunk 1étre egy python script file-t:

gedit gyak2.py &

® Masoljuk be a kdvetkezd kddot a file-ba:

#!/usr/bin/python
#coding=UTF-8

Python
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print "Hello World!"
* Az elso két sor valgjaban elhagyhatd, az elsd sor azt mondja meg, hogy mivel kell futtatni a scriptet,

ha nem adjuk meg kozvetlen. A masodik, hogy milyen karakterkédoldsban irtuk a scriptet.
® A 4. sor kiirja, hogy Hello World!

Script 6
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