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Ismétlés az eloadasrol
¢ Elagazis:

if feltétell:
miveletl
elif feltétel2:
mivelet?2
else:
mivelet3

® Minden aminek igaz-hamis értéke van lehet feltétel. Pl: x > 5, vagy akdrx *6 + 16 == 15 *y + 1
® While ciklus:

1
254
while 1 <= x:

i

X

if x $ 1 == 0:
print 1
i=1i+1

e Bzt talaljatok ki mit csinél!
® Fiiggvény definialas:

def titok (x):
i=1
while i <= x:
if x $ 1 == 0:
print i
i=1+1

¢ Fiiggvény meghivésa:
titok (4752)

¢ Fiiggvényeknek akarhdny paramétere (bemenete) lehet, akar O is.
® Nagy kiilonbség van a kiiras és érték visszaadas kozt:
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def fvl(x):
print x * x + 2 * x -1

def fv2(x):
return x * x + 2 * x - 1

ertekl
ertek2

fv1(5)
fv2 (5)

® Az ertekl értéke None mivel a fvl nem ad vissza semmilyen értéket, csak kiirja.
e Az ertek2 értéke 34, mert a fv2 visszaadta azt az értéket (return) és nem Kiirta
¢ Filiggvény csak egy értéket tud visszaadni, de akdrhanyat ki tud irni:

def pelda():
print 22
return 5
print 15

x = pelda()

® A 15 nem lesz kiirva, mert a return 5 paranccsal visszatér a fiiggvény, azaz ezt az értéket visszaadja
és értékiil adédik az 5 x-nek

Elofeladatok

Ezeket a feladatokat még gedit-ben irjuk meg, majd konsole-bdl futtassuk. Python futtatas parancssorbdl
emlékeztetd:

python filenev.py

Valtozok

® Mentsd az y véltozéba, hogy hany nap van egy (nem szokd) évben.

® Mentsd d-be, hogy hidny 6ra van egy napban.

® 0-ba perc egy 6rdban, p-be masodperc egy percben.

® Majd ezek segitségével szamold ki, hogy hany masodpercbdl dll egy év.

® Majd az igy kapott eredményhez, add hozza a sz6kdéves negyed napbdl szdrmazé tilcsorduldst.

Stringek
® Mentsd a vezetekNev valtozdba a vezetékneved. keresztNev valtozdba a keresztneved. (T6bb
keresztnév esetén keresztNevl, keresztNev2.)

® Majd ezek segitségével adj értéket a nev véltozonak, amiben a teljes neved van. (Stringeket 6ssze
lehet adni a + operétorral. Szkozoket azért nem art becsempészni kozéjiik.)

CloudCoder hasznalata

A legtobb python feladathoz gyakorlaton egy CloudCodernek nevezett rendszert fogunk hasznalni. Ennek
eldonye, hogy helyben ki is javitja a feladatot. Elérés:

® https://ccweb.math.bme.hu/cloudcoder/

¢ [oginnév a matekos useretek, passt a gyakorlaton kap(ott) mindeki, ha ez nem tortént volna meg
irjatok emailt a kkovacs @math.bme.hu-ra és kiildom.
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Bejelentkezés utan

¢ Viltoztassa meg mindenki a jelszavat.

¢ Bal oldalt elobb vélasszuk ki az Informatika 1 - Python kurzust.

® Majd jobb fent My account, ezen beliil kattintsunk az egyetlen accountra k6zépen, majd bal fent
Edit account

o A felugré ablakba irjuk be az tj jelszot.

¢ Ha valakit zavar, hogy nincs a nevében ékezet, ezt is javithatja.

® Ha ez megvolt akkor jobb fent a Back gombbal lehet visszamenni a fdmeniibe.

Feladat beadas

¢ Bejelentkezés utdn bal oldalon lathatdk az aktiv kurzusok (jelenleg csak 1 vagy 2 lesz)
¢ Vilasszuk ki az Informatika 1 - Python kurzust
¢ Kozépen megjelennek a feladatok, kattintsunk a legfelsore, majd jobb lent Load excercise
¢ Ezen a feliileten bal oldalt lathat6 a feladat kiirdsa, jobb oldalt irhatjuk a programot, majd jobb lent a
Submit gombbal tudjuk beadni a feladatot (nem véglegesen)
® Ha beadtunk egy feladatot, akkor a Submit gomb mellett egy szines csik jelzi, hogy j6-e a megoldas
vagy sem (teljesen zold: j6, van piros: rossz)
¢ Ha volt hiba a beaddsban akkor legalul a tdbldzatban lathatdk a tesztesetek:
¢ Input: bemenet
+ Expected: vart kimenet
¢ Actual: kapott kimenet
+ Ha a kapott és a vart kimenet megegyezik, akkor a teszten dtment a beaddsunk.
¢ Ha a beaddsunk dtment minden teszten, akkor csindlhatjuk is a kévetkezd feladatot, visszamenni a
Back gombbal jobb fent lehet ismét.
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