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Két lehetdség koziil lehet valasztani.

Beamer atrajzolo miivész
A kovetkezd beamer eldaddsbél kellene 3 slide-ot tex-elnetek: PDL. (Osszesen 5 slide-0s, nem 9.)
Nem kell, hogy 100%-ig egyezzen, de ne legyenek nagy eltérések.
Pér inf6:
e A stilus amit haszndltam Malmoe rose szinekkel.
¢ A logikai operatorokat texmakerben megtalaljatok a bal oldali (kis ikonok legbaloldalt) meniikben.
e A fura {rott nagybetliket a \mathcal{M} -el tudjdtok pl csinélni.
* Ami gy néz ki mint egy 'logikai és', de felsd indexben van, az egy nagy lambda (pl az eldzd irott
M-nek van legaldbb egyszer felsdé indexben.
o Az édbrit tikz-ben kell csindlni, annyit segitek, hogy a nyilas vonalakat igy tudjitok csindlni:
\draw[thick, <->]. (De gondolom ezt az oldalt senki sem fogja valasztani. :))

¢ A legtobb dolog felsoroldsban van (\begin{itemize})

VAGY

Sajat beamer

Készitsetek egy matematika témaji beamer prezentéciot, a szakteriiletet ti valasztjatok. A 1ényeg, hogy
legyen értelmes és Osszefiiggo.

A kovetkezoknek kell megfelelnie:
® [ egalabb 4 slide (ebbe nem beleértendd a cimoldal és a tartalomjegyzék).

¢ Hasznaljatok benne itemize-t valamint a pause, onslide, uncover...-ok koziil legalabb 2-t.
¢ Legyen benne legaldbb egy tétel tételszerti kornyezetben.

Beamer atrajzolé mivész
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