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¢ Csiitortok 12:15-14:00 H507
+ Csiitortok 14:15-16:00 H507

e Kovetelmények
¢ Eredmények
Laborhasznalat

A H507-es labor belép?kartyas, a gyakorlatok alatt nyitva lesz a terem. Aki szeretné 6ran kiviil haszndlni a
gépeket, az tud igényelni kartyat Elekné Barna Ibolydndl 2000Ft letét ellenében. A kartydkat a félév
végeztével, vagy ha mar nem kell, akkor adjatok vissza. A labor hasznalat csak egy lehet?ség a sok koziil,
sajat gépen és tavoli eléréssel is lehet dolgozni, ebben igény szerint segitiink.

ZH id?pontok és helyek

¢ 5. hét, péntek, 10.09. 14:00-15:00 K275
¢ cls? 4 el7adds anyaga
O hardver, operacios rendszer, absztrakt gépek, szamabrazolds, karakterkodolds
O el?adds végén osszegy?jtott kérdések és azokhoz hasonlék
¢ olvassatok végig az el?adds didk-at!
¢ cls? 3 gyakorlat anyaga
¢ alapvet? bash parancsok
0 regex
¢ olvassatok el a gyakorlati anyagokat a wiki-n!
¢ 9. hét, péntek, 11.06. 14:00-15:00 K275 (mintaZH csak a feladatok mennyiségére példa, a gyakorld
kérdéseket az eldaddsok végén taldljatok)
® 14. hét, péntek, 12.11. 14:00-15:00 K275 Osszefoglalé
® RopZH 10 alkalommal, a gyakorlatok elején (els? héten természetesen nem lesz)

Pétlasi lehet?ségek
P6ZH-k:

e december 16, szerda 14:00-15:00, H607
e december 18, péntek 14:00-15:00, H607 (pdtpdt, jelentkezni kell a Neptuban)

El?adasok
1. el?adés: Hardver

2. el?adds: Absztrakt gépek

3. el?adds: Opericids rendszerek

4. el?adas: Szamok és karakterek

5. el?adas: WWW. HTML., CSS (kérdésekkel frissitve 2011-11-03)

6-7. el?adds: LaTeX alapjai + egy prezentdcid a prezentdcidrdl a gyakorlathoz

8. el?adas: Matematika szedése L.aTeX-ben (V. 2015-11-03) kérdések frissitve

Altaléanos informaciok
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9. el?adas: Matrixalapu nvelvek -- octave (V. 2015-11-03

10-11. el?adds: Komputer algebra rendszerek -- sage (V. 2015-11-24) Link csak nézésre
12. el?adds: Komputer algebra rendszerek -- Wolfram Mathematica (V. 2015-12-01) Link csak nézésre
13. el?adds: Komputer algebra rendszerek -- Wolfram Mathematica (V. 2015-12-01) Link csak nézésre

Gyakorlatok

1. gvakorlat

e 2. gvakorlat
¢ 3. gvakorlat
e 4. gyakorlat
e 5. gvakorlat
¢ 6. gvakorlat
e 7. gyakorlat
8. gyakorlat
¢ 9. gvakorlat (megoldasok)
¢ 10. gvakorlat (megolddsok)
¢ 11. gvakorlat (megolddsok)

e 12. gvakorlat (megolddsok, pdf-ben)
e 13. gvakorlat (ezek csak a csiitortoki gyak utdn lesznek fent)

Hazi feladatok

A hézi feladatok beaddsdnak hatdrideje minden esetben a gyakorlat el?tti nap &jfél.

Szabalyok: Lehet a hazi feladatokrdl besz€lni, konzultdlni barkivel, egyiitt késziilni, tanulni. Nem szabad
mads kodjat elkérni, dtvenni, elolvasni, sajitként bekiildeni. Mindenkinek a sajat hizi feladatdt magénak kell
megirnia és bekiildenie! A sajit loginnevét és jelszavat senki nem adhatja 4t médsnak!

Az emailben beadott hazi feladatokat az infolhazi KUKAC gmail PONT com cimre varjuk. Mindenki a
hazi feladatit a matematika intézeti (user @math.bme.hu) email cimér?1 kiildje be a konnyebb
azonossithatdsdg kedvéért! Més cimr?l érkez? hizi feladatot nem 4ll médunkban kijavitani!

A levél tdrgya a kovetkez? formatumu legyen:
<tankor>_HF<a feladat szdma>_<felhaszndloi név>

Tehat ha pl. a T2 tankor kovacspisti loginnev? hallgatdjanak 3. hazijdhoz az email targya
T2_HF3_kovacspisti

Csatolt f4jlok esetén is ezt a konvencioét hasznéljitok. (P1.
"http://wiki.math.bme.huT2_HF3_kovacspisti.txt"http://wiki.math.bme.hu,
"http://wiki.math.bme.huT2_HF3_kovacspisti2.txt"http://wiki.math.bme.hu...)

Egyéb levelek targydnak elejére keriiljon a <tankor>_<felhaszndléi név>, majd utdna a valédi targy, pl.
T3_szabomari nem m?kodik a szerver

Ha a hazi feladatok javitdsaval kapcsolatban kérdésetek van, azt is az infolhazi KUKAC gmail PONT com
cimre {rjitok.

El?adasok
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RegEx

3 pont, hatarid? 2015.09.30, 23:59:59

e a. Irjunk reguldris kifejezést, amely az angol mm/dd/yyyy formatumé ddtumokat étirja
yyyy .mm.dd formaba! A kifejezést /regex/csere/ alakban kiildjiik be, ahol a regex az
illeszked? (Regular Expression), a csere pedig a Substitution sztring! (1 pont)

Minta széveg, amire illeszkedni kell:

09/11/2001
Amire cserélni kéne:

2001.09.11

® b. Véilogassuk ki egy Linux termindl utasitasbol kizdrélag a parancsokat! Ehhez illessziink regularis
kifejezést a parancs]1 -argll arg21 ... | parancs2 arg21 arg22 ... | ... > filel formdtumd parancsokra
(nem kell ellen?rizni, hogy értelmes-e, csak a formdtumot), majd a Substitution sztringet forméljuk
meg Uigy, hogy az a parancs]1 parancs?2 ... parancs_n sztringet adja vissza! Hasznéljuk a g kapcsol6t!
(2 pont)

Minta széveg, amire illeszkedni kell:

cat ezmeg.az | grep "azta" | sort -n > ez.txt
Amire cserélni kéne:

cat grep sort

Megoldas

¢ a. Ez viszonylag egyértelm? volt: / (\d{2}) \/ (\d{2})\/ (\d{4}) /\3\.\1\.\2/, vagyis:
¢ regex:

(\d{2})\/ (\d{2})\/ (\d{4})
4 csere:

A3V ANIN\2
® b. egy viszonylag j6 megoldas:
/ (\"http://wiki.math.bme.hu["\"http://wiki.math.bme.hu]l+\"http://wiki.math.b
vagyis:
# regex:

A" IANTTANT TN IASAN AN T4) ([ANINA>ADNL ] *) (N[ [\>. %) 2
4 csere:

\1

¢ g kapcsoldval
¢ link

RegEx 4
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HTML Hazi feladat (12 pont)

A feladat egy érvényes (https://validator.w3.org/ szerint a html, valamint https://jigsaw.w3.org/css-validator/
szerint a css f4jl) HTMLS weboldal elkészitése. A kdvetkez?képp pontozunk: az els? harom pont kritérium,

aki ezekb?] valamelyiket nem teljesiti, annak nem jar pont a tobbiért sem! Az oldal a
www.math.bme.hu/~user/infolhazi.html oldalon legyen elérhet?! A forras html és css fajlokat ezzel egyiitt
el kell kiildeni az infolhazi @ gmail.com cimre a fent emlitett médon!

e HTMLS valid oldal (1 pont)
e Kiilon CSS fijl, stiluselemek definiciéjaval (1 pont)
® Nem véletlenszer?en generalt, értelmes tartalom (1 pont)

Egyéb szerezhet? pontok:

¢ Tobbféle cimsor (1 pont)

¢ Linkek hasznalata (t6bb kiils?- és bels? link) (1 pont)

® CSS selectorok haszndlata (class és id egyarant, 1 pont)

e Téblazat (legaldbb 12 cella, 1 pont)

e Osszetett tablazat, Gsszevont sorok, oszlopok, formazott celldk (1 pont)
¢ T6bb aloldal, navigacidval, esetleg meniivel (2 pont)

e [z1éses stilus (1 pont)

e Képek (lokalis és globdlis URL-lel hivatkozva, 1 pont)

Beadasi hatarid?:

¢ 1. tankor - 2015.10.19 23:59:59
e 2. és 3. tankor - 2015.10.21. 23:59:59

A plagizalast O ponttal honoraljuk!
Latex Hazi

Beadand¢ egy legaldbb 2.5, legfeljebb 3 oldalas LaTeX dokumentum. A dokumentum felépitése a kdvetkez?
legyen:

o Az els? fejezet alljon néhdny, ltalatok el?z?leg megoldott és beadott hazi feladatbdl (analizis,
algebra etc., 6 pont)
¢ terjedelme legaldbb egy oldal;
¢ kotelez? a matematikai képletek hasznalata (kiemelt és sorfolytonos)!
¢ A dolgozat masodik fejezete rovid, tetsz?leges matematikai témadja irds. Mindenképp hasznaljuk a
kovetkez?ket:
¢ legaldbb egy tabldzat vagy métrix (1 pont);
¢ beillesztett kép (Gsz6 dbraként, 1 pont);
¢ hivatkozds egy képletre, képre vagy hasonldra a dokumentumban (\ref, \aref stb., 1 pont);
¢ Legalabb egy definici6 és tétel (1-1 pont);

Az elérhet? 6sszpontszdm 12 pont. Pontlevonas jar
¢ olvashatatlan a forraskédért (tagoljunk, ahol lehet);

o felesleges parancsok haszndlatdért (pl. indokolatlan térkoz);
¢ Nem megfelel? terjedelem esetén.

HTML Hazi feladat (12 pont) 5
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Beadasi hatarid?: 2015.11.08 23:59:59, viszont er?sen ajanlott a ZH el?tt elkezdeni, gyakorldsnak
tokéletes!

TikZ Hazi

® Fejezziik be a gyakorlaton elkezdett abrat: haromszog.pdf (csak a végleges kell)

® Rajzoljunk egy analdg drat, pl: dra, elég az 5 perces kozoket jelezni, nem kell minden percet. Legyen
meg mind a 3 mutatdja, latszédjon mindegyik és megfeleld méretliek és mas szinfiek legyenek. Az

6rdnak legyen egy fehértdl kiilonbozo alapszine (pl a képen lilas kés).

e Korhoz, ellipszishez segitség: minimaltikz.pdf, valamint ne felejtsétek el, hogy lehet haszndlni sin,

cos fiiggvényeket TikZ-ben.
Beadasi hatarid?: 2015.11.13 23:59:59
Tipikus hibak
® A bekeretezett képlet a haromszog mellett.

NEM JO:

\draw (0,2) —-- (0,3) node[pos=0.5,left] {$T=\frac{c\cdot m_c}{2}$} —— (-1.6,3) —— (-1.6,2)

2

JO:
\draw (-1, 2) node [draw] {$T=\frac{c\cdot m_c}{2}$};

e A zart vonalakat, {veket zdrjuk le ——cycle paranccsal.
¢ A 76ld szogtartomdny belesiillyed a haromszdg oldalaiba: [hibal].

Egy lehetséges megoldas, hogy a kitdltott korivet és a feliratot a hdromszog megrajzolasa ELE tessziik:

\draw[fill=green] (0,0)-—=(1,0)arc(0:59:1) --cycle;
\draw (0, 0) == (4, 0)node [pos=0.15,above] {$59"\circ$};
\draw[ultra thick] (0,0)--(4,0)—--(3,5)--cycle;

Vagy legyen a haromszog oldala a szogtartomannyal egyenl? vastagsagu:

\draw[thick] (0,0)-—(4,0)--(3,5)--cycle;
\draw[fill=green,thick] (0,0)--(1,0)arc(0:59:1)--cycle;
\draw (0, 0) ——(4,0)node [pos=0.15, above] {$59"\circ$};

Ez végiil is nem hiba, feltéve hogy direkt ez volt a megoldd szadndéka.

® Az 6ra szdmlapjén a szdmjegyek megaddsa a rovatka helyéhez viszonyitva. Polar koordinatdkat
érdemes haszndlni.

NEM JO:

\draw (cos{60}*1.7,sin{60}*1.7) node [below left]{1l} —-- (cos{60}*2,sin{60}*2);
\draw (cos{30}*1.7,sin{30}*1.7) node [below left] {2} —— (cos{30}*2,sin{30}*2);
\draw (2,0) —— (1.7,0) node[left]{3};

Latex Hazi

—-— cycle
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Erdemesebb a szdmjegyeket egy kisebb sugard koron elhelyezni és \ foreach parancsot hasznlni:

JO:

\foreach \hour in {1,2,...,12}

{
\draw ({90-\hour*30}:2) —-— ({90-\hour*30}:1.8);
\draw ({90-\hour*30}:1.5) node{$\hour$};

e A szdmlapon a szdmjegyeket érdemes math médba tenni ($1$). Ez nem kotelez?, inkdbb ajanlds. En
a hdromszog csucsait is inkdbb igy nevezném el: SAS, $BS, $SCS.
e Az 6ra kdzepén a fekete pontra ez nem jo:

\draw (0,0) node{S\bullet$};

helyette mondjuk:

\filldraw (0,0) circle(0.1);

Es szebb ha a mutatékat rajzoljuk ki el?szor és utdna a pontot, mert akkor fedi a mutatdkat.

Egy megoldas az 6ras feladatra

Egy sajat megoldds az 6rdra, ami a forditdskori id?t mutatja: [pontos id?]. A stilust Gdl Kristoft6l vettem.
Octave

Adjunk meg octave-ban egy

x = megoldas (n,c)

alakban hivhat6 fiiggvényt, ami megadja egy n-ismeretlenes linedris egyenletrendszer egy megolddsat. Ez az
egyenletrendszer n = 6 esetén a kovetkez? alakot olti:

A*x = [1; 1; 1; 1; 1; 1]
ahol
A =
-1.0 1.0 0.0 0.0 0.0 0.0
-0.5 0.0 0.5 0.0 0.0 0.0
0.0 -0.5 0.0 0.5 0.0 0.0
0.0 0.0 -0.5 0.0 0.5 0.0
0.0 0.0 0.0 -0.5 0.0 0.5
0.0 0.0 0.0 0.0 -1.0 1.0

Az els? argumentumban megadott n valtoz6tdl fiiggjon az A matrix mérete (71 < 71 _es) és egyben a jobb

oldali vektor mérete is (7 X 1 _eg)!
Az A matrix rangja n — 1 (tesztelés kozben ellen?rizziik), igy nulltere 1-dimenzids, tehat az 6sszes megoldas

X, + cy alakba irhatd, ahol x, az egyetlen sortérbe es? megoldds, y pedig a nullteret kifeszit? vektor. A
fiiggvény tehat az (n,c) bemenetre az x, + cy megoldast adja vissza.

Segitség:

Tipikus hibak 7
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* Az A matrix nem invertilhatd, de a beépitett balrdl osztds m?veletével (\) épp az egyetlen sortérbe
es? megoldast kapjuk meg.
¢ A nulltér meghatdrozasidhoz haszndlhatjatok a null parancsot!

Formai kovetelmények:

* A megoldast egy .m kiterjesztés? szovegfijlban kiildjétek el.

¢ A f4jl a feladatban kit?zott egyetlen fiiggvény definicidjat tartalmazza és semmi mast
o A fajl végén legyen egy iires sor.

¢ A fajl neve a kovetkez? formatumdu legyen:

T<tankor>_HF5_<account>.m
Beadasi hatarid?: dec. 1. 23:59:59, 3 pont
Tanécs:

* A megoldas fiiggvény belsejében minden parancsot pontosvessz?vel (; ) zarjunk le.

e Erdemes Putty-al belépni a 1eibni z-re és ott haszndlni az oct ave-ot és WinScp-vel szerkeszteni
a bekiildend? f4jlt.

¢ Teszteléshez haszndlhatjuk az oct ave-ot parancssorbdl igy:

borbely@leibniz:~$ octave T9_HF5_borbely.m

Egy megoldas:
function x=megoldas (n,c)
A=[-1 1 zeros(l,n-2); (diag(0.5*ones(n-1,1),1)-diag(0.5*ones(n-1,1),-1)) (2:n-1,:); zeros(l,n-2) -
x=A\ones (n, 1) +null (A) *c;
endfunction
Sage

A feladatokat a Sage-en oldjitok meg.

A kész hazit ugy tudjatok elkiildeni, ha lementitek a worksheetet: bal fent File... -> Save worksheet to a
file..., majd csatoljatok az igy lementett file-t emailben, a két feladat megoldasat kiildhetitek egy
worksheet-ben.

1. feladat (2 pont)

A kovetkezd métrixok adottak (ahol x egy szimbolikus véltoz6):

X = x 1
1 x

Y= 2 x
-1 -1

Zz =-1 2
x 2
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X X
B=XY
Y X
C=X12
Y Z

A C mitrix determinansa egy polinom x-ben. Abrézoljuk a [-3,2] intervallumon!
2. feladat (1 pont)
Generaljuk le az Osszes olyan pithagoraszi szamhdrmas listdjat, ahol mindhdrom szam kisebb mint szaz és

legaldbb az egyik szam prim! (Segitség: and és or-t haszndljatok a logikai kifejezésekhez) Beadasi hatarid?:
dec. 10. 23:59:59 (A ZH-ra jo6 késziilésnek.)

Wolfram Mathematica
A beadand¢ hazi feladat a 13. gyakorlat feladatai koziil a 24. (2 pont) és a 25. (1 pont).

® 24. feladatban érdemes a NestWhileList parancsot nézegetni
¢ 25. feladatban érdemes a Relpace és RelpaceAll (/ .) parancsokat nézegetni

Beadasi hatarid?: 2015.12.17. 23:59:59

A szokdsos levélben mellékeljetek egy Mathematica notebook-ot a szokdsos névkonvencidval
(tankd6r_HF7_felhaszndld.nb).

Hasznos dolgok

¢ Angol billenty?zet kiosztds

1. feladat (2 pont) 9
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