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Latex bevezetés
Els? LaTeX-fajl
e Misoljatok a kovetkez? kddot egy fajlba! A legjobb, ha Gjragépelitek, mert akkor jobban

megjegyzitek (a %-os megjegyzéseket nem kell atmasolni)! Mentsétek el mintal.tex néven! Fontos,
hogy a f4jl utf-8 kodoldsu legyen, amint azt a \usepackage [ut£8] { inputenc} sor definidlja.

\documentclass{article}

o\

bels? kédrendszer bedllitésa
input kdédolés
nyelv

\usepackage[T1] {fontenc}
\usepackage [utf8] {inputenc}
\usepackage [magyar] {babel}
\usepackage{lmodern}

o\

o\°

o°

\usepackage{amsmath, amssymb}
\usepackage{graphicx}

AMS matematikai és fontcsomag
képek beillesztéséhez

o\

\title{}
\author{}
\date{} % ez maradhat {iresen is, vagy kitdlthet?

\begin{document }
\maketitle
\tableofcontents
\section{}
\subsection{}

\end{document }

® Misoljatok at a mintal.tex dllomanyt egy latex1.tex nev?be, és ebben toltsétek ki az iires helyeket

valamilyen szoveggel (Lorem Ipsum, ha nincs jobb otletetek), és forditsitok le, majd nézzétek meg a
kovetkez? parancsokkal (konsole-bdl):

pdflatex latexl
xpdf latexl.pdf &
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¢ Hasznalhattok fejleszt?i kornyezetet is a latex fajlok irdsdhoz (er?sen ajanlott). A TexMaker egy
platformfiiggetlen fejleszt?i kornyezet, az intézeti gépeken is van. Ebben forditani az F1 billenty?vel
lehet.

¢ Ha eddig minden ment hiba nélkiil, akkor tegyetek egy-két hibat a szovegbe, forditsatok le, nézzétek
meg a hibaiizenetet! (TexMaker alul irja pirossal.)

e [rjatok képleteket a szvegbe, hasznaljatok az innen letolthet? anyagot segitségnek.

¢ Az aktudlis Analizis 1 feladatokat reprodukaljitok latexben.

Segédlet
segédlet itt

LaTeX gyakorlas

¢ Prébéljunk ki ékezetes bet?ket (repiil? ékezettel) és ligattirdkat, valamint kommenteljiink a f4jlba!
Adjunk meg szerz?t és cimet, hasznaljuk a \maketitle parancsot!
¢ Prébéljunk ki minél tobb fontot (textt, textsf, uppercase, textbf, textit, emph, textsl, etc.)!
Viltoztassuk meg a bet?k méretét: tiny, normalsize, large etc.!
o Készitsiink tartalomjegyzéket, ehhez (al)fejezetek is kelleni fognak.
¢ Csindljunk tobbféle listit (enumerate, itemize, description, nested)! Véltoztassunk meg a
listaclem-jelol? karaktert!
¢ Készitsiink tdblazatot a tabular kornyezettel. Prébéljuk ki jobbra/balra/kozpére igazitva a szoveget!
Hasznaljuk a \hline és \vline parancsokat!
¢ A tdblazatot és/vagy képet tegyiik "http://wiki.math.bme.hufloat"http://wiki.math.bme.hu
kornyezetbe. frjunk neki képaldirast.
¢ Hasznaljunk hivatkozisokat (nem link, hanem a szdveg egyes fejezeteire, dbrdira utaljon)!
® Matematikai kornyezet:
+ Tobbféle kornyezet, inline és displaystyle
¢ Tortkifejezések, gyokjelek, fiiggvények, kis- és nagy operatorok, als6- és fels? index.
Zardjelek szedése (\left és \right)
¢ Egyenlet beillesztése (equation, eqnarray, align)
¢ Specidlis matematikai bet?stilusok
¢ Tétel, definicid, lemma (szamozas, referencia)
¢ Hivatkozdsok, bibliografia

Segits magadon

® https://tex.stackexchange.com/
® https://www.ctan.org/pkg/
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