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Matrixok, tablazatok

A tabular kornyezettel lehet tdbldzatot késziteni.

\begin{tabular} {ccc}
a &b s c\\

d & e & £
\end{tabular}

Celldiban lehetnek képletek szovegkozi ($ $) math médban. Prébéljuk ki a tabular kdrnyezetet, kiilonbdz?
igazitdssal! Hasonlban, csindljunk 3x3-as métrixot, kiilonboz? zaréjelekkel! Illessziink be nxn-es matrixot is!

Math kornyezeten beliil hasznédlhat6 az array vagy matrix.

\begin{array}{ccc}

>

O

\end{array}
Ezen beliill math mdédban vannak a cellak.

Prébaljunk ki tobb fajta zardjelet (kerek, szogletes) a matrixok koriil.
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Tételek, definiciok
Létrehozhatunk tételszer? kornyezetet. Ahhoz, hogy hasznaljuk, a preambulumhoz hozzaadjuk a kovetkez?t.
\newtheorem{mydef}{Definition}

e Hozzunk létre tételkornyezetet!
® Prébéljuk ki az alapstilusokat (remark, theorem, definition)!

B?vebb funkcidkhoz haszndljuk az aldbbi csomagot
\usepackage{amsthm}

Tétel (definicid) neve szogletes zardjelben a parancs utdn:
\begin{thm} [Pitagorasz]

\end{thm)

CimkéKk, kereszthivatkozasok

Hozzunk létre hivatkozast tételre, definiciora!

\begin{theorem}\label{thm:sample_thm}
Tétel szovege
\end{theorem}

A \ref{thm:sample_thm} tételben taldlhatd...
Ahhoz, hogy ezek jol jelenjenek meg, kétszer kell egymas utan leforditani a . tex f4jlt!

Magyar specifikus az \aref parancs, ami a megfelel? nével?vel latja el a szdmokat.

Matematikai kornyezetek

Tobb soros képlet

\begin{gather}
x~2 = \ldots \\
x"~3 = \ldots
\end{gather}

Hasonl6 a sima \ [ \]-hez.
To6bb soros képlet igazitassal

\begin{align}

x72 & = \ldots \\
x"2 & = \ldots
\end{align}

A & karakter jelzi hogy mi legyen egymads ald igazitva.

Tételek, definiciok
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Képek beillesztése

El?sz6r a hagyomdanyos udton illesztiink be egy képet. jpg, png, pdf, eps formatumok egyike legyen.
Attribitumokat is megadhatunk (scale, width, height etc.).

\usepackage{graphicx}

\includegraphics[attrl=vall, attr2=val2, ..., attrn=valn]{imagename}
Floating képek

A float képek torhetetlen objektumok, azaz mindig egy oldalra keriilnek. A figure ilyen float objektum.
Illessziink be egyet:

\begin{figure} [p]

\centering
\includegraphics[width=0.8\textwidth] {image.png}

\caption{Awesome Image}
\label{fig:awesome_image}
\end{figure}

Moédositsuk az elhelyezést (h,t,p,b,!,H)! Hozzunk 1étre kereszthivatkozast!

Lehet tablazat is float objektum:

\begin{table} [h]

\centering
\begin{tabular}{ccc}

\end{tabular}
\end{table}

BibTeX

A BibTeX egy csomag segit a bibliografiat helyesen megjeleniteni. Probaljuk ki egy bib mintafajllal
hivatkozzunk a LaTeX kézikonyvte. A tex fdjlban igy hivatkozhatunk ré:

% a megfelel? csomag:
\usepackage{cite}

o\

% egy hivatkozas
Lasd a LaTeX kézikonyvet! (\cite{kezikonyv}) % a bib f&jlban kezikonyvkent neveztiik meg

oe

% Az automatikusan generalt hivatkozasok:
\bibliography{pelda}{} % a hivatkozott mintafdjl neve pelda.bib
\bibliographystyle{plain}

A forditashoz egyszer a pdflatexet, egyszer a bibtexet és még kétszer a pdflatexet kell futtatni.

Beamer

A LaTeX-hez készitett prezentacids csomag. Egy példafijl arra, hogy hogyan hasznéljuk: beamer hu.tex.

Képek beillesztése 3
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LaTeX gyakorlas

¢ Prébéljunk ki ékezetes bet?ket (repiil? ékezettel) s ligatirakat, valamint kommenteljiink a fajlba!
Adjunk meg szerz?t €s cimet, hasznaljuk a \maketitle parancsot!
¢ Prébéljunk ki minél tobb fontot (texttt, textsf, uppercase, textbf, textit, emph, textsl, etc.)!
Viltoztassuk meg a bet?k méretét: tiny, normalsize, large etc.!
e Készitsiink tartalomjegyzéket, ehhez (al)fejezetek is kelleni fognak.
¢ Csindljunk tobbféle listat (enumerate, itemize, description, nested)! Véltoztassunk meg a
listaelem-jelol? karaktert!
e Készitsiink tdblazatot a tabular kornyezettel. Prébéljuk ki jobbra/balra/kozpére igazitva a szoveget!
Hasznaljuk a \hline és \vline parancsokat!
¢ A tablazatot és/vagy képet tegyiik "http://wiki.math.bme.hufloat"http://wiki.math.bme.hu
kornyezetbe. frjunk neki képaldirast.
¢ Hasznaljunk hivatkozdsokat (nem link, hanem a szoveg egyes fejezeteire, dbrdira utaljon)!
® Matematikai kdrnyezet:
¢ Tobbféle kornyezet, inline és displaystyle
¢ Tortkifejezések, gyokjelek, fiiggvények, kis- s nagy operatorok, also- és fels? index.
Zardjelek szedése (\left és \right)
¢ Egyenlet beillesztése (equation, eqnarray, align)
¢ Specidlis matematikai bet?stilusok
¢ Tétel, definicié, lemma (szamozas, referencia)
¢ Hivatkozasok, bibliografia
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LaTeX gyakorlas
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