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Matek kornyezetek

e Segitség: Mdra Péter jegyzete

¢ Tobbféle kornyezet, inline és displaystyle (align, cases, multiline, kiemelt képletben széveg)

o Tortkifejezések, gyokjelek, fiiggvények, kis- és nagy operatorok, alsé- és fels? index. Zardjelek
szedése (\left és \right)

¢ Egyenlet beillesztése (equation, eqnarray, align)

Matrixok, tablazatok

o Készitsiink tdblazatot a tabular kornyezettel. Prébéljuk ki jobbra/balra/kozpére igazitva a szoveget!
Hasznaljuk a \hline és \vline parancsokat!
¢ Hasonl6an, csindljunk 3x3-as matrixot, kiilonboz? zaréjelekkel! Illessziink be nxn-es matrixot is!

Tételek, definiciok

Létrehozhatunk tételszer? kornyezetet. Ahhoz, hogy haszndljuk, a preambulumhoz hozzdadjuk a kovetkez?t.
\newtheorem{mydef}{Definition}

¢ Hozzunk létre tételkornyezetet!
¢ Prébéljuk ki az alapstilusokat (remark, theorem, definition)!

B?vebb funkciékhoz haszndljuk az aldbbi csomagot

\usepackage {asmthm}

Cimkék, kereszthivatkozasok

Hozzunk 1étre hivatkozast tételre, definiciéra!

\begin{theorem}\label{thm:sample_thm}
Tétel szovege
\end{theorem}

A \ref{thm:sample_thm} tételben taldlhaté...

Képek beillesztése

El?sz6r a hagyomanyos tton illesztiink be egy képet. jpg, png, pdf, eps formatumok egyike legyen.
Attribitumokat is megadhatunk (scale, width, height etc.).

\usepackage{graphicx}
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\includegraphics[attrl=vall, attr2=val2, ..., attrn=valn]{imagename}

Floating képek

A float képek torhetetlen objektumok, azaz mindig egy oldalra keriilnek. A figure ilyen float objektum.
Illessziink be egyet:

\begin{figure} [p]

\centering
includegraphics[width=0.8\textwidth] {image.png}

\caption{Awesome Image}
\label{fig:awesome_image}
\end{figure}

Modositsuk az elhelyezést (h,t,p,b,!,H)! Hozzunk létre kereszthivatkozast!

Képek beillesztése
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