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12. gyakorlat

1. Bemelegit? feladatok
. V41
Irjuk ki a kovetkez? két Beatty-sorozat els? 1% tagjanak sorozatit: a 2
jeloléssel @n = |_ﬂ-fIJJ ,illetve @n = |_ﬂ-f§) J )
¢ Keressiik meg az 0sszes olyan Pitagordszi szdamhdrmast, ahol a harom szdm dsszege 1000.
o Irjuk ki a baratsagos szampdrok listdjat 10000-ig.
2. Nest
. frjunk egy Nest nev? fiiggvényt, mely a Nest(f, X, n) hivasra visszaadja az f(f(f(...f(x)...)))
értéket, ahol f n-szer szerepel.
¢ Keressiink numerikus megolddst a cos(x)=x egyenletre!
¢ Irjunk egy NestList nev? fiiggvényt, mely a NestList(f, x, n) hivésra visszaadja az [, f(x),
f(f(x)), ..., f(f(f(...f(x)...)))] listat.
¢ Tudjuk, hogy az [1,1,1,....] végtelen ldnctort értéke az aranymetszés ardnyat ad6

VB +1

2 . Szamitsuk ki a lanctort els? néhany szeletének értékét!

3. Fold
. frjunk Fold nev? programot, mely a Fold(f, x, [a, b, c, d]) hivasra az f(f(f(f(x,a),b),c),d)
értéket adja vissza.
¢ Szamoljuk ki a Horner-mddszerrel az x*3+2x"2+3x+4 polinom értékét a -2 helyen!
4. Generatorfiiggvény, bejaro
o Irjunk programot a Collatz-problémdra (més néven 3x+1), és frjuk meg annak
generdtorfiiggvényes valtozatat (ami a next hivdsara a kovetkez? szdmot adja)!
¢ Programozzuk be azt az idjrairdsi rendszert, mely a 0 -> 01, 1 -> 0 helyettesitéseket végzi a
0-bdl indulva. Vegyiik észre, hogy a 0-k és 1-ek sorszdmai a Beatty-sorozat elemei.
¢ Olyan karakterlancot keresiink, amely egy n-elem? dbécéb?] késziilt, maximadlis hosszu, és
nincs benne két egymdst kovet? azonos részldnc. Be van bizonyitva, hogy 2-elem? abécé
esetén e maximum 3, 3-elem? abécé esetén viszont van ilyen végtelen hosszi sorozat is,
melyet a A -> ABC, B -> AC, C -> B helyettesitésekkel megkaphatunk az 'A’
karakterlancbol indulva. Irjunk e karakterldncot adé generatort!
5. SUDOKU
¢ Irjunk programot, mely minden SUDOKU-feladvanyt megold. A program inputja egy
fajlban legyen megadva, ahol 9 sorban 9-hosszu karakterlancok szerepeljenek az alabbi
mintdk szerint. Az output a megoldas legyen, vagyis 9 sorban 9-hosszu karakterlancok,
melyekben csak az 1-t?1 9-ig terjed? szamok szerepelhetnek.
¢ Irjunk olyan SUDOKU-feladvanyt megoldé programot, mely csak azt az egyetlen technikat
alkalmazza, hogy ha egy mez? oszlopdban, sordban és blokkjiban egyet kivéve minden szdm
el?fordul, akkor azt a hidnyz6 szdmot oda beirja, és ezt addig folytatja, mig van ilyen mez? a
tablan.

Néhany feladvany:
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Azoknak, akik nem tudjak mi a SUDOKU: A jiték alapja egy 9x9=81 mez?b?l 4116 négyzet, mely 9 db
3x3-as blokkra van osztva. Induldskor a feladvanyban a 81 mez? némelyike ki van toltve a 1-t?1 9-ig terjed?
szamok valamelyikével. A feladat az, hogy toltsiik ki a tdbla minden mez?jét igy, hogy minden sorban,
minden oszlopban és minden blokkban az 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 szdmok mindegyike szerepeljen. Az el?re
megadott szdmok nem véltoztathaték meg. (Egy SUDOKU-feladvany akkor korrekt, ha annak pontosan egy
megoldasa 1étezik)
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A fenti els? feladat megolddsa péld4ul:

542971836
936548271
718362594
825693417
674125983
391487652
257836149
169754328
483219765

Ugyanez a blokkokat is mutaté attekinthet? kifrasban:

54 2 9
9 3 6 5
718 3
8 25 6
6 7 4 1
391 4
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