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A targy kovetelményei
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El?adék és laborgyakorlat-vezet?k: Steiner Métyas, Szabd Adrienn, Wettl Ferenc
Demonstratorok: Kovics Krist6f, Rimay Zoé

Email cimek: {wettl, ador} KUKAC math PONT bme PONT hu, ill. matyas_steiner KUKAC epam PONT
com,
{zrimay, kkovacs} KUKAC math PONT bme PONT hu

El?adasok ideje és helye: szerda 13:15-14:00 H406
Gyakorlatok ideje és helye: csiitortok 12:15-14:00 és péntek 08:15-10:00 H507

Jelenléti kovetelmények: A legaldbb elégséges félévkozi jegy megszerzésének sziitkséges feltétele legaldbb
10 laborgyakorlaton val6 részvétel, melyet a gyakorlat eleji kis zart-helyikkel ellen?rziink. Egy
laborgyakorlatrél valé hianyzas kivételes esetben valamely parhuzamosan meghirdetett megfelel?
gyakorlaton val6 igazolt részvétellel pétolhatd. A gyakorlatokon és el?addsokon katalogus késziil.

Félévkozi szamonkérések:

¢ 2 db 26 pontos zarthelyi dolgozat
¢ 1. zh: 8. hét; mare. 27. kedd 16-18:00, E1C p6tlas: 14. hét; Témdja: C programozasi nyelv
¢ 2. zh: 13. hét; majus 4. péntek 12:15-13:45, E1C és 14:00-15:30, T 5.emelet labor. Tém4ja:
Python programozasi nyelv
¢ pO6tZH: 14. hét; majus 11. péntek 16:00-t6l, H46, EREDMENYEK a szokott tiblazatban.
¢ potpot a potlasi héten: majus 17. csiitortok, 12:00 StNagy
¢ 12 db 8 pontos programozasi feladat megoldasa. (A hazi feladatok megolddsan 2-3 didk
dolgozhat/gondolkodhat egyiitt, azonban a kéd lefrasat mindenkinek egymagénak kell elvégeznie.
Lemasolt programkddot senki ne adjon be!)
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A félév végi osztalyzat kialakitasa: Az elégtelent?] kiilonboz? félévkozi jegy elérésének feltétele ? a
jelenléti kovetelmények teljesitésén til ?, hogy a zarthelyi dolgozatok elérjék a 10 pontot, a 7 legjobb
programozdsi feladat mindegyike legaldbb 3 pont legyen. Ekkor a félévkozi jegy a zarthelyik és a 6 legjobb
programozasi feladat alapjan az aldbbi médon adédik:

® 38 ponttdl 54 pontig: elégséges (2)
® 55 pontt6l 69 pontig: kdzepes (3)
¢ 70 ponttdl 84 pontig: j6 (4)

¢ 85 pontt6l 100 pontig: jeles (5)

Konzultaciok: ZH el?tt vagy sziikség esetén;

Tananyag

¢ Algoritmusok C nyelven
¢ Objektum-orientalt programozés Python nyelven

Ajanlott irodalom
C

® Konyvek
¢ Brian W. Kernighan--Dennis M. Ritchie: A C programozési nyelv. Az ANSI szerint
szabvanyositott valtozat. (M?szaki Konyvkiadd, 2008)
¢ Benk? Tiborné - Poppe Andras: "http://wiki.math.bme.huEgyiitt konnyebb a
programozas"http://wiki.math.bme.hu sorozat: C (CompuerBooks, 2004)
¢ |etolthet? vagy online anyagok
¢ Standard C reference (2 oldalas) http://www.math.bme.hu/~pts/szimp2/stdc2.pdf
¢ James A. Carlson & Jennifer M. Johnson: C for Mathematicians
http://www.math.utah.edu/~carlson/c/cbook.pdf (rvid bevezet? matematikusoknak, ennél
kicsit tobbet fogunk tanulni)
¢ Steve Holmes: C Programming http://www2.its.strath.ac.uk/courses/c/ (egy régi, dijnyertes
tananyag)
¢ The Basics of C Programming http://computer.howstuffworks.com/c.htm (latvanyos
demokkal f?szerezett anyag)
¢ Pohl Laszl6: A programozas alapjai http://www.scribd.com/doc/55046873/h-jegyzet
(Magyar nyelv?, j6 konyv, de kicsit hosszi, tdvolrél sem kell minden bel?le a targy
teljesitéséhez. Akit érdekel kicsit mélyebben a C programozas, annak ajanljuk.)

Python

¢ segédlet (angol kezdetnek)
¢ segédlet (magyar)
¢ A nyelv alapjai: syntax. alap szemantika (angol)

¢ Amit a Python telepitése utdn kapsz
® Mark Sommerfield: Python 3 programozasa
¢ Brad Dayley: Python zsebkonyv

El?adasok

A targy kdvetelményei


http://wiki.math.bme.huhttp://www.math.bme.hu/~pts/szimp2/stdc2.pdf
http://wiki.math.bme.huhttp://www.math.utah.edu/~carlson/c/cbook.pdf
http://wiki.math.bme.huhttp://www2.its.strath.ac.uk/courses/c/
http://wiki.math.bme.huhttp://computer.howstuffworks.com/c.htm
http://wiki.math.bme.huhttp://www.scribd.com/doc/55046873/h-jegyzet
http://wiki.math.bme.huhttp://docs.python.org/tutorial/
http://wiki.math.bme.huhttp://pythontutorial.pergamen.hu/downloads/html/tut/
http://wiki.math.bme.huhttp://docs.python.org/reference/index.html#reference-index
http://wiki.math.bme.huhttp://docs.python.org/library/index.html

Informatika2-2012

A C programozasi nyelv

e 1. el?adas
e 2 el?adas
e 3 el?adas
e 4 el?adas
e 5. el?adas
® 6. el?adas
e 7. el?adas

A Python script nyelv

e 8 el?adas
® 9. el?adas
¢ 10. el?adas
e 11. el?adas
e 12, el?adas
e 13, el?adas

Gyakorlatok

1. gvakorlat

e 2. gvakorlat
¢ 3. gvakorlat
e 4. gyakorlat
e 5. gyakorlat
¢ 6. gvakorlat
e 7. gyakorlat

Python
8. gvakorlat
¢ 9. gvakorlat

® 10. gvakorlat
e 11. gvakorlat
e 12 govakorlat

Hazi feladatok

Beadési hatdrid?: mindig a kdvetkez? gyakorlat el?tti éjfél.
A c kédokat ide kiildjétek: info2 PONT hazi PONT bme KUKAC gmail PONT com

A levél targya a kovetkez? formatumi legyen: <tankor>_HF<a feladat szdma>_<felhasznal6i név>
Tehat ha pl. a T2 tankor kovacs loginnev? hallgatdjénak 1. hdzijdhoz az email targya:

T2_HF1_kovacs

Csatolt fajlok esetén is ezt a konvenciot hasznaljatok. (Pl
"http://wiki.math.bme.huT2_HF1_kovacs.c"http://wiki.math.bme.hu)

C

A C programozasi nyelv
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Eredmények

e Ezen a linken.

Szinkédok:
e piros: megbukott
¢ 701d: biztosan le van zarva (ezek az 5-6s6k most)

e tobbiek: még vagy kell p6tzh, vagy a hazi pontokra varunk, hogy kideriiljenek...
¢ olyan is van, aki mondjuk 3-as vagy 4-es, de még varjuk, ir-e javité ZH-t, ezért nem zold

Segédletek

Itt taldlhatsz par hasznos leirdst a trgyal kapcsolatosan felmeriil? kezdeti nehézségek lekiizdésére.

¢ Python fejleszt?i kdrnyezet kialakitisa

Hazi feladatok
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