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Ismétlés
¢ Fiiggvények, pl:
double atlag(double a, int b) {
double x;

x = (a+Db) / 2;
return x;

e frtunk hatvanyozé fiiggvényt, és egy olyan fiiggvényt ami tombot kapott bemenetként, igy lehet
tombot dtadni fliggvénynek (vagy pointerrel):

void fv(int t[], int v){...}

¢ Pointerek:
e Megtanultunk pointereket hasznélni, melyekkel kdzvetlenill a memoriat kezelhetjiik, igy véltozok
értékét mar fiiggvényekkel is tudjuk médositani.

int *p; // Létrehozunk egy int pointert p névvel
int a = 5;

p = &a; // Az a valtozd pointerét eltdroljuk p-ben
scanf ("%d", p); // Igy példaul az a véltozdba olvasnank be

printf ("$d", *p); // Ezzel pedig az a értékét irnank ki

*p = 15; // Pointeren keresztiil értéket is atirhatunk
printf ("%d", a); // Igy ez mostmdr 15-6t adna ki

¢ Azt is megtudtuk, hogy a tombok pointerek, és nem tudjuk lekérni a méretiiket, mert maga a program
sem tdrolja a méretiiket, errdl nekiink kell gondoskodnunk.

e Atirtuk a hatvdnyoz6 fiiggvényiinket, hogy pointereken keresztiil kapja az értékeket, majd
mégjobban atirtuk hogy egy pointer segitségével az eredményt egy véltozéba masolja.

Dinamikus memoria foglalas

¢ Fiiggvények:
+ malloc megadott byte-ot foglal le a memoridban,
¢ realloc a mar lefoglalt memoria-tomb méretét valtoztatja meg,
¢ calloc memoériafoglalés és a lefoglalt memoria byte-jainek O-ra allitdsa egyben,
¢ free iiriti a megadott memoria-részt.
¢ Ezek mind az stdlib.h-ban taldlhatok, igy mostantdl az stdio.h mellett ezt is be fogjuk tolteni.

Tartalomjegyzék 1


http://wiki.math.bme.hu#Ism.C3.A9tl.C3.A9s
http://wiki.math.bme.hu#Dinamikus_mem.C3.B3ria_foglal.C3.A1s
http://wiki.math.bme.hu#Dinamikus_mem.C3.B3ria_foglal.C3.A1s
http://wiki.math.bme.hu#Feladatok_1
http://wiki.math.bme.hu#1._.C3.81tlaghoz_k.C3.B6zel
http://wiki.math.bme.hu#1._.C3.81tlaghoz_k.C3.B6zel
http://wiki.math.bme.hu#2._Bet.C5.B1rakt.C3.A1r-kezel.C5.91
http://wiki.math.bme.hu#2._Bet.C5.B1rakt.C3.A1r-kezel.C5.91
http://wiki.math.bme.huhttp://www.opengroup.org/onlinepubs/009695399/functions/printf.html
http://wiki.math.bme.huhttp://www.opengroup.org/onlinepubs/009695399/functions/printf.html

Informatika2-2013/Gyakorlat05

e Példa malloc és free-re:

#include<stdlib.h>

int 1i; // ciklusvaltozdnak

int m; // ebbe olvassuk be a tomb méretét

scanf ("%d", &m) ;

int *vec = (int *)malloc(m * sizeof (int)); // itt foglaljuk le a memdéridt a tdmbnek

for (i=0; 1i<M; i++) {
vec[i]=1i*1i; // majd feltdltjlk a témbdt az indexek négyzetével

}

* A memoriafoglalas rész kifejtve:
¢ int *vec -el létrehozunk egy int pointert
¢ le szeretnénk foglalni m darab int-nyi helyet
¢ a sizeof(int) visszaadja az int méretét byte-okban
¢ m * sizeof(int) megadja mennyi byte kell a témbhoz
¢ malloc(m * sizeof(int)) lefoglal ekkora részt a memoridban és visszaadja az erre a teriiletre
mutat6 pointert
¢ de amit visszaad az egy void pointer! (hogy mas tipust tomboknél is lehessen haszndlni)
¢ ezért az (int *)-al ezt a void * -ot dtkonvertdljuk int * tipustiva

¢ [tt megjelent egy 1j dolog a tipuskonverzid, masnéven castolds, pl:

a / (double)b;

¢ Ez j6l fog értéket adni c-nek, 0.5-6t, annak ellenére hogy a és b is int-ek.

¢ A b-t double-€ castoljuk (ez még az osztds elott megtorténik), igy egy egész lesz osztva egy
double-el aminek mar double az értéke.

¢ Amire még konnyen haszndlhat6 az egy lebegdpontos szdm egészrészének a lekérése, hisz elég ha
int-€ castoljuk és maris az egészrészt kaptuk.

¢ Egy utolsé hasznos dolog a memoriafoglaldssal és a pointerekkel kapcsolatban a NULL pointer.
¢ Ha a malloc fiiggvény valami problémaba iitk6zne (pl elfogyott a memoria), akkor egy
NULL pointert fog visszaadni.
¢ Ez az aminek hangzik, egy memoriacim ami valdjdban nem tdrol semmit, egy pointer ami
nem mutat semmit.
¢ Foképp hibakezelésre hasznédland6 pl:

int *vec = (int *)malloc(m * sizeof (int));
if (vec == NULL) {
printf ("Nem sikerult a memoriafoglalas.");
return 1;

Dinamikus meméria foglalas
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Feladatok 1
1. Atlaghoz kizel

[rjatok programot, ami eldszor bekér a felhasznal6tol egy int-et, nevezziik m-nek, ez hatirozza meg hogy
hany darab tovabbi bemenetet fogunk adni. Majd bekér m darab lebegdpontos szamot, kiszdimolja az
atlagukat, és meghatarozza, hogy az m szdm koziil melyik van a legkdzelebb az atlagukhoz. Végiil kiirja ezt
a szamot.

SPOILER (segitség):

¢ El kell tarolnotok az értékeket, direkt igy van kitalalva a feladat, hogy ne lehessen enélkiil
megoldani.

¢ Tehat az elsod 1épés, az m beolvasdsa utdn, hogy dinamikusan létrehoztok egy ekkora double vagy
float tombot.

® Majd egy ciklussal bekértek m darab szamot, ezeket sorban a tombbe mentitek.

® Meghatdrozzatok az atlagot akéar bekérés kozben akar utdna.

® Majd egy ciklusban minden elemet sszehasonlitotok az 4tlaggal a minimum- és
maximumkereséshez hasonldan, toltsétek be a math.h-t é€s akkor hasznalhatjatok az abs
(abszolutérték) fiiggvényt.

2. Bet?raktar-kezel?

A "http://wiki.math.bme.huraktar"http://wiki.math.bme.hu nev? globdlis kétdimenzids tombben karaktereket
tarolunk 7 polcon, minden polcon 9 dobozban.

Irj, fiiggvényeket a fenti programhoz:

® void betesz(char a, int polc, int doboz): A raktar megfelel? helyére beirja az a valtozéban kapott
karaktert, ha 1étezik a raktarban az adott polc és doboz.

® char mivanott(int polc, int doboz): Visszaadja a raktar adott helyén tarolt karakter értékét, ha
érvénytelen értékeket kap akkor irjon ki hibaiizenetet €s "\0'-t adjon vissza.

® void helyurit(int polc, int doboz): A raktir megfelel? helyére beirja a "\O' karaktert (ha 1étezik a polc
és doboz, egyébként kiirhat egy hibaiizenetet).

® void polcoturit(int polc): A raktar egy teljes sorat kiiiriti (hasznéld az el?z? fiiggvényt!), ha van olyan
polc.

® void urit(): Kiiiriti a teljes raktarat, vagyis minden elemnek a \0' karaktert adja értékiil.

® char* mutato(int polc, int doboz) : Visszaadja az adott elemre mutaté pointert. Ha a polc vagy a
doboz nem megfelel? érték? (kiindexelne a tombb?] akdr alul akar feliil) akkor NULL-t adjon vissza.

® char* holvan(char s): az els? polctdl €s els? doboztdl kezdve végigkeresi a raktarat és visszaadja az
els? olyan karakter cimét(mutatdjat) aminek az értéke megegyezik a kapott s karakterrel. Ha nem
taldlja a keresett elemet a raktarban, akkor NULL-t adjon vissza.

® char * ures_helyre_pakol(char s, int polc) : a kijelolt polcon beliili els? iires
("http://wiki.math.bme.hu\O"http://wiki.math.bme.hu-t tartalmazd) helyre irja be az s érékét, és
visszaad rd egy mutat6t. Ha nem talalt iires helyet akkor NULL-t adjon vissza.

e int polcon_darab(int polc): Osszeszdmolja a nem
"http://wiki.math.bme.hu\0"http://wiki.math.bme.hu karaktereket a polcon és visszaadja a
darabszamukat.
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e int leltar(): Osszeszdmolja a nem "http://wiki.math.bme.hu\0"http://wiki.math.bme.hu karaktereket
és visszaadja a darabszdmukat az egész raktarban.

Hasznaljatok ezeket a mintakat (kiilonb6z0 nehézségi szintliek, ha valaki nagyobb kihivast szeretne):

® Megoldds

2. Bet?raktar-kezel?
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