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Ismét 4 feladat lesz:

1. feladat

[rj hatvanyozas fiiggvényt, hasonld szerepelt mar a 4. gyakorlaton. Most irj hatvDouble névvel fiiggvényt
amely egy double-t (alap) és egy int-et (kitevd) kap, eredményiil pedig az alapot a kitevore emelve adja.
Figyeljiink most oda a negativ kitevokre is. Ertelemszer(ien a fiiggvény visszatérési értéke double legyen.

Példa bemenetek €s kimenetek:

hatvDouble (3.5, 4) // 150.0625
hatvDouble (6.32, 0) // 1
hatvDouble (2.0, -2) // 0.25

2. feladat

Irj fiiggvényt charSzamol névvel, ami az elsé argumentumként adott tombben megszamolja hanyszor
szerepel a masodik argumentumként adott karakter és ezt visszaadja, harmadik paramétere legyen a tomb
hossza.

Példéul a kovetkezd main fiiggvényre

int main (void) {
Char Ch[l2] o { 'a', ‘C‘, 'd', |b|’ 'b', 'p" 'O', 'a', |a|’ 'b', lcl’ lpl};

printf ("%$d\n", charSzamol (ch, 'b', 12));
return 0;

a 3 eredményt adja.

3. feladat

Irjatok fiiggvényt rendez névvel, ami 2 int pointert kap bemenetként (2 paramétere van), és rendezi oket
nagysdg szerint novekvo sorrendbe, azaz az elsdbe keriiljon a kisebb, a misodikba a nagyobb.

Példa bemenetek és eredmények:

// fliggvény hivéds eldtt: x = 5, y = 8
rendez (&x, &y);
// fliggvény hivas utdn: x =5, y = 8

// fliggvény hivas eldtt: x = 65, y = 34
rendez (&x, &Y);

// fliggvény hivas utédn: x 65
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4. feladat

Irjatok fiiggvényt tombKezel névvel, ami egy mindenképpen 10 elemtl double tombot kap egyetlen
paramétereként, beolvas a felhaszndl6tdl (scanf-el) 10 double-t, majd kifrja a beadott szdmok 6sszegét,
atlagat, minimumaét és maximumat. A feladat kiilonleges megkotése, hogy a tombon vald 1épéseket
mindenképpen pointerekkel oldjdtok meg. Itt van erre példa, és igazdn csak azt kell megértenetek, hogy
amikor azt frjuk, hogy t+4 és a t egy tomb, akkor ez a tomb 4. index{l elemének a pointere lesz, azaz ebbe
lehet kdzvetlen scanf-el beolvastatni (scanf("http://wiki.math.bme.hu%If"http://wiki.math.bme.hu, t+4)).

1. feladat


http://wiki.math.bme.huhttp://www.opengroup.org/onlinepubs/009695399/functions/printf.html
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A kovetkezd main fiiggvényt hasznalhatjatok:

int main (void) {
double t[10];

tombKezel (t) ;
return 0;

Példa bemenet:

Oy O W 0 oy U b W N
W o0 N o W Joy WU,

Erre a kimenet:

Osszeg: 52.8
Atlag: 5.28

Minimum: 1.6
Maximum: 8.8

4. feladat



	Informatika2-2013/Hazi03

