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El?adas

C forditas konzolban

Els? forditas gcc-vel

Nyiss egy szovegszerkeszt?t, és masold be egy uj fajlba a
"http://wiki.math.bme.huhello.c"http://wiki.math.bme.hu kédjat:

#include <stdio.h>

int main () {
int x = 2;
printf("hello world! %d\n", x);
return 0;

}

Nyiss egy konzolt és menj abba a kdnyvtarba (cd paranccsal) ahovd elmentetted a
"http://wiki.math.bme.huhello.c"http://wiki.math.bme.hu-t.
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Forditsd le, készits "http://wiki.math.bme.huhello"http://wiki.math.bme.hu nev? futtathat6 f4jlt:
gcc —o hello hello.c

Futtasd le a kapott programot!

Misodik fordités gee-vel

Mostantdl hasznéljuk a gcc warning-kapcsoldit, hogy lassuk a kisebb hibdkat, figyelmeztetéseket is!

gcc -W -Wall -o hello hello.c

CodeBlocks hasznalata
Hasznalat

¢ A feladatokhoz hozzatok 1étre mindig egy Uj iires file-t (File / New / Empty file), ezt mindenképpen
.c kiterjesztéssel mentsétek el pl: feladatl.c.

¢ Forditani a Build / Build-el tudtok, vagy a megfeleld ikonnal, a leforditott programot a Build / Run
-al indithatjatok, vagy egyszeriibben F9-el fordithattok majd utdna azonnal indithatjatok is a
programot.

CodeLite hasznalata
Beallitasok

¢ Inditsd el a CodeLite fejleszt?i kornyezetet!

e Allitsd 4t az indentaldst (tabuldldst/beljebbezést) a Settings -> Global Editor Preferences meniipont
alatt a General -> Indentaiton résznél hogy ne haszndljon tab karaktereket

¢ Hozz létre egy Uj Workspace-et és benne egy Uj projektet (mindenképp kiilon kdnyvtarban: Create
the project under a separate directory legyen bepipalva), segitség itt az oldal vége felé

Hasznalat

¢ Minden feladat megoldasat 1ij projektbe kell tenni, hogy a main() fliggvények ne iitkozzenek (egy
projekten beliil nem lehet tobb bel?le).

® A narancssarga az akt{v projekt a workspace-en beliil. Ha meniib?l kivélasztod a forditast (Build ->
Build project vagy F7 billenty?) akkor ez mindig az aktiv projektet fogja leforditani, ha épp mésik
file van megnyitva a szerkeszt?dben, akkor is! Ugyanigy a futtatdsndl is (meniib?l Build -> Run vagy
Ctrl-F7) az aktiv projekt main() fiiggvénye fog lefutni!

Ciklusok
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For ciklus

e A for ciklus nem a sage-ben megszokottak szerint mikdodik, hisz itt nincsenek listdink amiket
bejarhatnank.

¢ Ehelyett a for a while ciklushoz nagyon hasonl6an miikédik, a szintaxis:

for (inicializdlds; feltétel; inkrementdlds) {
utasitasok

}

® Az inicializdlds részben adhatjuk meg azokat az utasitdsokat amiket csak egyszer a ciklus kezdetekor
szeretnénk végrehajtani, ha gy gondolunk rd mint egy szummadra, akkor ez lehet az i = 0 példaul.

¢ A ciklus akkor 4ll le, amikor a feltétele hamis lesz, tehdt amig igaz, addig fut.

¢ Az inkrementélds 1épés a ciklus belsejében levd utasidsok (a ciklus magja) utdn hajtédik végre. Itt
tipikusan noveliink egy ciklusvéltoz6t, de akdrmi mast is lehetne csinélni.

¢ Példa egy for ciklusra, ami kiirja a szdmokat 0-t6l 9-ig:
int i;
for (i=0; 1i<10; 1i++) {

printf ("A ciklusvaltozo erteke: %d\n", 1i);
}

® Az i++ egyenértékli az i =1+ 1 vagy az i += 1 utasitdssal.

¢ Példa egy sokkal kevésbé hagyomanyos for ciklusra:

int i = 1;

int j = 1;

for (; 1+ 3 !=3*2; i=3+1) {
j=1*2;

}

¢ Ez a példa azt is mutatja, hogy a ciklus fejének kiilonb6zd részei egymadstdl fiiggetleniil elhagyhatok,
valamint hogy 1étezik végtelen ciklus.

While ciklusok

¢ A while ciklus a mar sage-ben megszokottak szerint miikodik, addig fut, amig igaz a fejében
talalhato feltétel.

¢ Tal4n annyi plusz van, hogy bevezetjiik a hatul tesztelds ciklust, a do while ciklust. Ez a nevébdl is
kikovetkeztethetden utdlag tesztel, tehat a magja legaldbb egyszer lefut.

® A szintaxis:

while (feltétel) {
utasitasok

}

do{
utasitéasok
} while (feltétel);

¢ Példa egy bonyolultabb while ciklusra, a feladatokban lesz egy hozza nagyon hasonlé:

¢ A felhasznal6tdl egy ciklusban egész szamokat kér be addig, amig O értéket nem kap. Ekkor pedig
kifrja a képerny?re a kapott nemnulla szdmok atlagat.

For ciklus 3
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#include<stdio.h>

int main (void) {
int 1 = 0;
float sum = 0;
int szam = 0;

do{
scanf ("%$d", &szam);
sum += szam;
i++;

} while(szam != 0);

i-=;
printf ("$f", sum / 1i);

return 0;

® Bejott egy j tipus, a float, & a lebegdpontos szam, mondhatjuk, hogy a tizedestort. A printf és
scanf-ben haszndland6 mintdja a "http://wiki.math.bme.hu%f"http://wiki.math.bme.hu.

Feladatok

e [rd ki az els? 100 szamot és azok négyzetét

e Ird ki az els? k Fibonacci szdmot (most C-ben:))
e [rd ki az els? 10 szdmot és paritdsukat.

e {rd ki az els? 12 szam faktorialisat.

Uzemanyag

¢ A program bemenetként kapja meg, hogy a felhaszndlé hany gallon {izemanyagot hasznélna fel.
e A program irja ki az aldbbi informéaciokat:
¢ A felhasznalt iizemanyag mennyisége literben
0 1 gallon =3.7854 1
¢ Az lizemanyag gydrtasahoz sziikséges olaj mennyisége hordéban mérve.
¢ Mindenképpen egész horddok vasarldsara van sziikség.
¢ 1 hordé olajbél 19.5 gallon iizemanyag készithet?.
¢ A megfelel? CO2 terhelés kg-ban
0 1 gallon iizemanyag esetén ez ~ 9 kg CO2

¢ A horddékban vésérolt alapanyag olaj dra az aktudlis drfolyamon 3 kiilonb6z? pénznemben:
EUR, USD, HUF.

Legnagyobb kozos oszté

¢ Hatdrozd meg két szdm legnagyobb k&z0s osztojat
Fizika

e A program bemenetként kapja meg, hogy az ?rutazashoz hasznélt ?rhaj6 sebessége hany %-a a fény
sebességének (300 000 000 m/s).
¢ Példaul 10% esetén a bemenet 0.1 és ekkor az ?rhajé sebessége 30 000 000 m/s
¢ Az rhajé tomegét, feltéve, hogy nyugalmi tomege 70,000 kg.
¢ Azon eltelt id?ket, melyeket az ?rhajosok érzékelnének, ha a kovetkez? objektumokra
utazndnak a Foldr?l:
¢ Alpha Centauri: 4.3 fényév

While ciklusok
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¢ Androméda Galaxis 2 000 000 fényév

¢ Segitség:
¢ http://hu.wikipedia.org/wiki/Id%C5%91dilat%C3%A1¢ci%C3%B3
¢ http://hu.wikipedia.org/wiki/Relativisztikus t%C3%B6meg

Fizika
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