Informatika2-2015
Tartalomjegyzék

e 1 Aktudlis informacidk

e 2 Targvkovetelmények
(BMETE91AM25)

® 3 Ajanlott irodalom. linkek
¢ 4 El?adas
¢ 5 Gyakorlatok
e 6 ZHk
e 7 KisZHk
e 8 Hazi feladatok és labor feladatok
¢ 8.1 Szabalyok
¢ 8.2 CloudCoder hasznalata
0821
Jelszovaltoztatas
¢ 8.2.2 Feladat
beadas

Aktualis informaciok
¢ Eredmények

¢ Pot ZH-ra el lehet jonni javité célzattal, de akkor lehet rontani is! De legfeljebb 10 pontosra
lehet lerontani ha mar megvolt.

¢ Masodik ZH eredmények fenn vannak a tablazatban!
¢ Tettem fel hivatalos megoldast a 12. laborig és a 11. HF-ig
¢ Felkeriilt a 2. MintaZH

e Pt el?adés a 2. ZH ideje alatti helyett: Aprilis 27., 16:15-17:00, H405a

Targykovetelmények (BMETE91AM25)

Eladé: Wettl Ferenc, Gyakorlatvezet?: Eisenberger Andréas (email), Kovacs Kristof

Jelenléti kovetelmények: A legaldbb elégséges félévkozi jegy megszerzésének sziikséges feltétele legalabb
10 laborgyakorlaton valé részvétel, melyet a gyakorlat eleji kis zarthelyikkel ellen?rziink. Egy
laborgyakorlatrdl valé hidnyzas kivételes esetben valamely parhuzamosan meghirdetett megfelel?
gyakorlaton val6 igazolt részvétellel potolhatd.

Félévkozi szamonkérések:

e 1. ZH id?pontja és helyszine: 9.hét, Aprilis 8., 12:15 - 13:00 E1C
¢ 2, ZH id?pontja és helyszine: 13.hét, Majus 6., 13:15 - 14:00 E1C
¢ p6t ZH id?pontja és helyszine: 14.hét, Majus 13., 12:15 - 13:00 H607
¢ potpot ZH elmarad, mert nincs olyan akinek egy ZHn miilik hogy meglegyen a targy
¢ 2 db 25 pontos zérthelyi dolgozat
¢ 1. zh: 8. hét; potlds: 14. hét, témdja: Python programozési nyelv
¢ 2. zh: 13. hét; pétlas: 14. hét, témdja: C programozasi nyelv

Tartalomjegyzék


http://wiki.math.bme.hu#Aktu.C3.A1lis_inform.C3.A1ci.C3.B3k
http://wiki.math.bme.hu#T.C3.A1rgyk.C3.B6vetelm.C3.A9nyek_.28BMETE91AM25.29
http://wiki.math.bme.hu#T.C3.A1rgyk.C3.B6vetelm.C3.A9nyek_.28BMETE91AM25.29
http://wiki.math.bme.hu#Aj.C3.A1nlott_irodalom.2C_linkek
http://wiki.math.bme.hu#El.C5.91ad.C3.A1s
http://wiki.math.bme.hu#Gyakorlatok
http://wiki.math.bme.hu#ZHk
http://wiki.math.bme.hu#KisZHk
http://wiki.math.bme.hu#H.C3.A1zi_feladatok_.C3.A9s_labor_feladatok
http://wiki.math.bme.hu#Szab.C3.A1lyok
http://wiki.math.bme.hu#CloudCoder_haszn.C3.A1lata
http://wiki.math.bme.hu#Jelsz.C3.B3v.C3.A1ltoztat.C3.A1s
http://wiki.math.bme.hu#Jelsz.C3.B3v.C3.A1ltoztat.C3.A1s
http://wiki.math.bme.hu#Feladat_bead.C3.A1s
http://wiki.math.bme.hu#Feladat_bead.C3.A1s
http://wiki.math.bme.huhttps://docs.google.com/spreadsheet/ccc?key=0ApHMTi2mOuFidHhSNjMtTGRDdFNNbWJKeGdfLWR2OXc&usp=sharing
http://wiki.math.bme.humailto:csirkeee@gmail.com

Informatika2-2015

13 db 5 pontos programozasi feladat megoldasa.
12 db 1 pontos répdolgozat megoldasa.
A félév végi osztalyzat kialakitasa: Az elégtelent?] kiilonboz? félévkozi jegy elérésének feltétele ? a
jelenléti kovetelmények teljesitésén til ?, hogy a zarthelyi dolgozatok elérjék a 10 pontot, a 8 legjobb
programozasi feladat mindegyike legalabb 2 pont legyen, a ropdolgozatokbdl legalabb 4 pont. Ekkor a
félévkozi jegy a zarthelyik (beleértve a kiszarthelyik) és a 8 legjobb programozasi feladat 6sszpontszama
alapjan az alabbi médon adédik:

® 38 ponttdl elégséges (2)

® 55 ponttél kdzepes (3)

® 70 ponttdl j6 (4)

e 85 ponttdl jeles (5)

Konzultaciok: ZH el?tt és megbeszélés szerint.
Ajanlott irodalom, linkek

Python installdlds windowsra

El?adas

1. El?adds - Python 1 - Fiiggvényhivds és hibakeresés

2. El?adds - Python 2 - Rekurzid és ciklus

4. El?adas - Python 4 - Referenciak. Objektumok
. El?adas - Pvthon 5 - Még referencidk. Hibakezelés
. El?adas - Python 6 - Objektumok definidlasa

7. El?adéds - Python 7 - Féjlkezelés. python kitekintés

. El?adas - C 1 - C alapok

10. El?ad4s - - Mutatdk

-

11. El?adas - C 4 - Uj tipusok

12. El?ad4s - - Memdria kezelés
Gyakorlatok

Python

1. gyakorlat
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2. gyakorlat
3. gyakorlat
4. gyakorlat
S. gyakorlat
6. gyakorlat
7. gyakorlat
8. gyakorlat
C

9. gyakorlat
10. gyakorlat
11. gyakorlat
12. gyakorlat

13. gvakorlat

ZHk
1. ZH mintaZH
2. ZH mintaZH

Figyelem! A mintaZH-ban sok feladat egyben it van emelve egy kisZH-bdl, ez az igazi ZH-ra nem lesz igaz.
A lényeg a ZH szerkezete és a pontok ardnya, de az igazi ZH-ban 1j (bar hasonlé jelleg?) feladatok lesznek.
1.ZH

2.ZH

KisZHk
2. labor

3. labor A
3. labor B

4. labor A

4. labor B

5. labor
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6. labor A
6. labor B
7. labor A
7.labor B
8. labor

9. labor A
9.labor B
10. labor A
10. labor B
11. labor
12. labor A

12. labor B

Hazi feladatok és labor feladatok

A hazi feladatok és labor feladatok beaddsahoz egy online rendszert haszndlunk.

Szabalyok

¢ A hazi feladat hatarideje mindig a kovetkez? labor eleje. (A laborokon lehet hogy megbeszéljiik a HF
megoldasat.) A beadérendszeren tovabbra is elérhet? lesz a feladat (elképzelhet? hogy vissza
akarjatok nézni a sajat kordbbi kddotokat), de a hatarid ?kor beadott valtozatot fogjuk nézni.

¢ A hazi feladat minden alkalommal 6sszesen 5 pont. Feladatonként legalabb 1 pont, ha a
CloudCoder-en minden tesztet teljesit a megoldas. Id?nként lehetnek plusz feltételek megadva a
feladat szovegében, amiket a CloudCoder nem tud ellen?rizni, maximum pont csak akkor jar ha
ezeket is teljesiti a megoldas.

® |_ehet a hazi feladatokrdl beszélni, konzultalni barkivel, egyiitt késziilni, tanulni. Nem szabad mas
kédjat elkérni, atvenni, elolvasni, sajatként bekiildeni. Mindenkinek a sajat hazi feladatat maganak
kell megirnia és bekiildenie! A sajat loginnevét és jelszavat senki nem adhatja 4t méasnak!

CloudCoder hasznalata

A legtobb python feladathoz gyakorlaton egy CloudCodernek nevezett rendszert fogunk hasznélni. Ennek
elonye, hogy helyben ki is javitja a feladatot. Elérés:

e https://ccweb.math.bme.hu/cloudcoder/

¢ Loginnév a matekos useretek, passt a gyakorlaton kap mindeki, ha ez nem tortént volna meg irjatok
emailt a kkovacs @math.bme.hu-ra és kiildom.
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Jelszovaltoztatas

¢ Bejelentkezés utdn valtoztassa meg mindenki a jelszavat.

¢ Bal oldalt elobb vélasszuk ki az Informatika 1 - Python kurzust.

® Majd jobb fent My account, ezen beliil kattintsunk az egyetlen accountra k6zépen, majd bal fent
Edit account

o A felugré ablakba irjuk be az tj jelszot.

¢ Ha valakit zavar, hogy nincs a nevében ékezet, ezt is javithatja.

® Ha ez megvolt akkor jobb fent a Back gombbal lehet visszamenni a fdmeniibe.

Feladat beadas

¢ Bejelentkezés utdn bal oldalon lathatdk az aktiv kurzusok (jelenleg csak 1 vagy 2 lesz)
¢ Vilasszuk ki az Informatika 2 - Labor vagy Informatika 2 - HF kurzust
¢ Ha sz7rni szeretnénk a feladatokat egy adott gyakorlatra, akkor a kurzusokndl bal oldalt minden
kurzus lenyithaté a mellette levd sziirke hdromszoggel. Majd ha a megfeleld gyakorlatot
kivéalasztjatok csak annak a feladatait latjadtok majd. A hazifeladattal ugyanez a helyzet.
¢ Kozépen megjelennek a feladatok, kattintsunk a legfelsore, majd jobb lent Load excercise
¢ Ezen a feliileten bal oldalt lathat6 a feladat kiirdsa, jobb oldalt irhatjuk a programot, majd jobb lent a
Submit gombbal tudjuk beadni a feladatot (nem véglegesen)
® Ha beadtunk egy feladatot, akkor a Submit gomb mellett egy szines csik jelzi, hogy j6-e a megoldas
vagy sem (teljesen zold: j6, van piros: rossz)
¢ Ha volt hiba a beaddsban akkor legalul a tdbldzatban lathatdk a tesztesetek:
¢ Input: bemenet
+ Expected: vart kimenet
¢ Actual: kapott kimenet
+ Ha a kapott és a vart kimenet megegyezik, akkor a teszten dtment a beaddsunk.
¢ Ha a beaddsunk dtment minden teszten, akkor csindlhatjuk is a kévetkezd feladatot, visszamenni a
Back gombbal jobb fent lehet ismét.
® Az, hogy a CloudCoder elfogadja a megolddst, még nem jelenti azt hogy a megoldés tokéletes. Néha
vannak olyan feltételek szabva a feladat szévegében, melyeket nem lehet automatikusan ellen?rizni.
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