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4. eldadas

Feladatok

Bevezeto
Bevasarlas

A feladat a mér eldaddson l4tott feladat megoldédsa. Azaz, irjunk olyan fiiggvényt, melynek két bemenete két
szOtar. Az elsO az drak szo6tar, mely a boltban taldlhaté 6sszes druhoz hozzdrendeli annak 4rit. A masik a
mennyiségek sz6tdr, mely kulcsként tartalmazza, hogy mit vettiink értékként, pedig hogy mennyit vettiink az
adott termékbdl. Pl:

arak = {
'alma': 150,
'szilva': 190,
'anandsz': 450,

'banan': 300}
mennyisegek = {
'banan': 0.6,

'alma': 1.5,
'ananasz': 2 }

CloudCoder

CloudCoder hasznalata

A legtobb python feladathoz gyakorlaton egy CloudCodernek nevezett rendszert fogunk hasznélni. Ennek
elonye, hogy helyben ki is javitja a feladatot. Elérés:
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Részletes leiras a targylapon.
Feladatok ajanlott sorrendje
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Ut6 - kozép feladat
Primszam-e

Készitsiink egy szdtarat, melyben a primszdmok vannak, mint kulcsok 2-t61 100-ig, az értékek pedig
igaz-hamis értékek, hogy az adott prim Mersenne-prim-e.

Ehhez 2 segéd fiiggvényt érdemes irni:
® Visszaadja 2-t0l x-ig a primek listdjat (ezt mar korabban megirtuk)
® Megmondja egy primszamrdl, hogy Mersenne prim-e: adjunk a szimhoz 1-et, majd azt, hogy 2

hatvany-e tesztelhetjiik dgy, hogy vizsgaljuk milyen maradékot ad 2-vel osztva, ha 0-t, osztjuk 2-vel,
és vizsgéljuk tovabb.
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