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Feladatok

Bevezet?

Ismerkedésképp néhany egyszer? feladat.

1. Hozzunk 1étre egy 10 hosszu, csupa 0 vektort! Mddositsuk a 4. elemét 1-re! (zeros)
2. Hozzunk létre egy 3x3-as matrixot, 0-tdl 8-ig novekv? szamokkal! (reshape)
3. Hozzunk létre egy 30 hosszd listat véletlen szamokkal 0 és 1 kozott! Szamoljuk ki az elemek atlagat
és a szorasat! (rand, mean, std)
1. Hozzunk 1érte egy 30 hosszu listit véletlen szdmokkal -3 és 2 kozott!
4. Hozzunk létre egy véletlen, 5 dimenzids egységvektort! El?szor egy véletlen vektor, majd
gondoskodjunk réla, hogy egység hosszu legyen!

Monte-Carlo

Generdljunk 500,000 véletlen pontot a [D’ 2] X [D-‘ "E] téglalapba. Szanoljuk meg, hogy hiny olyan (x,y)
2 2 22

pont van, ahol x > y. Ez alapjan becsiiljiilk meg az /0 értékét! Segitség az el?adds végén.

® Most ugyanezt csindljuk meg, csak a véletlent zarjuk ki bel?le! Osszuk fel a [0,2] és a [0,4]
intervallumokat egyenletesen a linspace fiiggvénnyel. A meshgrid és a ravel segitségével 1étrehozzuk

a [Dv 2] X [D-‘ 4] rdcspontjait. Most ezekre a pontokra csindljuk meg a Monte-Carlot!

Numerikus integral

_p2
Szédmoljuk ki az € . fliggvény integréljat a [ — 2,5]intervallumon téglalap médszerrel!
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Gradiens modszer

Egy kétviltozos fiiggvény minimumdt a kdvetkez?képp kozelitjiik. Elindulunk egy (x,.y,) pontbdl, majd

vf L, y) " € _t kivonunk bel?le. Ezt csinaljuk addig, amig a 1épés abszolutértéke 0.0001 alatt nem lesz.
Irjuk meg numpy segitségével az fix,y) = x? + y? fiiggvény minimumkeresését! = 0.01,(x,.y,) = (-1, — 1)!

¢ Téaroljuk el a 1épéseket egy tombben és plotoljuk ki a pontokat a matplotlib segitségével!

Gauss-eliminacio kézzel
Oldjuk meg Gauss-eliminiciéval az

®3x, =X, +x;3—x,+2xs=13

®x, —2x,+3x;-x,=5

O X — Xy =Xy — X, —Xs=—1

®x, = 2x;+x,—dxg=-7

® x, +x; + 3x, — xs = 5 egyenletrendszert!

Numerikus derivalt

Abrizoljuk a sin(x) fiiggvényt és derivéltjat a[ — , ]intervallumon. A deriviltat véges differencidkkal
hatdrozzuk meg!
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Gradiens médszer
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