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1. Pascal

A Pascal-hdromszog a binomidlis egyiitthatok haromszog formaban valé elrendezése. Részletes leiras
talalhato pl. a magyar wikipédidn. A lényeg az, hogy az n. sor k. eleme az az "http://wiki.math.bme.hun alatt
a k"http://wiki.math.bme.hu binomialis egyiitthat6, és minden elem a felette lev? kett? osszege. Irjuk meg a
pascal nev? fiiggvényt, ami visszaadja a Pascal-haromszog els? néhdny sorat listdk listdjaként. A fliggvény

paramétere:
® 11, hogy hany sort szimoljunk ki

Igy tehdt pl. pascal (4) -nek a kovetkez?t kell visszaadnia:

[ril,

(1, 11,

(1, 2, 11,
(1, 3, 3, 111

2. Matrixszorzas

[rjunk egy programot, aminek bemenete 2 métrix (lista a listiban) és értékiil a két matrix szorzatat adja

vissza!
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Ha a két matrix nem Osszeszorozhatd, esetleg nem is matrixokat adtunk meg, akkor arrdl széljon a program
kiilon.

Szotarak

3. Primszam-e

Készitsiink egy szdtarat, melyben a primszdmok vannak, mint kulcsok 2-t?1 100-ig, az értékek pedig
igaz-hamis értékek, hogy az adott prim Mersenne-prim-e.
Ehhez 2 segéd fiiggvényt érdemes irni:

® Visszaadja 2-t?I n-ig a primek listdjat (ezt mar volt korabban)
® Megmondja egy primszamrdl, hogy Mersenne prim-e: adjunk a szimhoz 1-et, majd azt, hogy 2
hatvéany-e tesztelhetjiik dgy, hogy vizsgaljuk milyen maradékot ad 2-vel osztva, ha 0-t, osztjuk 2-vel,
és vizsgaljuk tovabb.
4. Golkiraly
Koppény €s baratai minden hétvégén jatszanak egy baratsdgos focimeccset az egyik helyi focipalyan.
Szeretnék tudni az év végén hogy ki ragta koziiliik a legtobb goélt, hogy egy kicsit megiinnepelhessék az illet?
teljesitményét. Koppany megkért minket hogy irjunk egy python fiiggvényt, ami segit a meccs végén
elkonyvelni valaki géljait.
A fiiggvény neve legyen golkiraly, és hirom paramétere legyen
® eredmenyek, az év folyaman eddig 17tt gélok szama, sz6tar formdjaban, amiben mindenkinek a
nevéhez hozza van rendelve hogy eddig mennyit 1?7tt
® jatekos és darab az elkonyvelend? gdlok 16v?jének neve, és a gdljainak szdma
A fiiggvény adja vissza az eredmenyek-nek megfelel?en médositott valtozatat, azaz ha eddig nem szerepelt

benne jatékos, akkor most szerepeljen benne darab-bal, ha eddig is szerepelt benne, akkor pedig noveljitk
meg a hozza konyvelt gélok szamat darab-bal.

5. Id?pont csere

Bemenetnek a fiiggvényiink kap egy datumot.

1990. marcius 23.

Nem kell tesztelni, hogy val6di nap-e, azt viszont igen, hogy 4 szdmjegy?-e a sziiletési év.

[rjunk python programot, mely lecseréli az ilyen évszamokat (elég janudrté]l mérciusig) ilyen formatumra:
1990. 03. 23.

6. Szétarbal cserél

[rjunk fiiggvényt, mely paraméterként kap egy stringet és egy szotdrat. A sz6tarban cserék vannak, azaz,
hogy melyik szét (kulcs) melyikre kell cserélni (érték). Példa a paraméterekre:

cserek {"http://wiki.math.bme.hukiskutya"http://wiki.math.bme.hu:"http://wiki.math.bme.hukismacs
mondat = "http://wiki.math.bme.hu"http://wiki.math.bme.hu"http://wiki.math.bme.huvVolt egyszer egy

2. Matrixszorzas 2
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A kiskutya nem tudta mitevo legyen, megprobalta kikerulni, de a mehecske tul nagy volt.
Igy a kiskutya inkabb hazament majonezt lakmarozni."http://wiki.math.bme.hu"http://wiki.math.bme.t

6. Szotarbol cserél 3
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