Informatika2-2021/Sz(EtGyak10
Tartalomjegyzék

¢ ] Feladatok
¢ 1.1 write csv
¢ 1.2read csv
¢ 13
Parancssorbdl
futtatas
¢ 1.4 Dinamikus

programozas
014.1

Legnagyobb

koz06s

0s7té
0142

Zart

teriilet

kifestése

Feladatok

write_csv

Az el?adéson tanultak alapjan frjunk elso.csv és masodik.csv fajlokat.

Az elso.csv-be irjdtok bele vessz?vel elvélasztva az els? sorba a vezeték- és keresztneveteket.

A masodik sorba pedig vessz?vel elvilasztva a kedvenc filmetek cimet, hogy mikor késziilt és a filmb?1 1
szinésznek a nevét, illetve a rendez?t.

A masodik.csv f4jl legyen hasonl6 az elso.csv-hez: Els? sorba irjatok bele tabulatorral elvalasztva a vezeték-
és keresztneveteket.

A masodik sorba irjatok bele, hogy a matematika mely teriilete érdekel titeket a legjobban.

A harmadik sorban pedig az szerepeljen, hogy mit dolgoznatok szivesen a jov?ben. (T6bb dolgot is fel lehet
sorolni.)

Példaul az én esetemben igy néznének ki ezek a fijlok:

elso.csv:

Csonka,Bence

Aljas nyolcas,2015,Samuel L. Jackson

masodik.csv:

Csonka  Bence

Kombinatorika

Acs Filozéfus

read_csv

[rjunk egy fiiggvényt, ami beolvas egy .csv fajlt.

A fiiggvénynek legyen egy opciondlis delimiter paramétere, aminek a default értéke legyen ','.

Irjuk meg tgy, hogy m?kddjon a fiiggvény akkor is, ha nem ',-vel vannak elvilasztva az értékek a fajlban,
hanem tabuldtorral. (Ebben az esetben a bemenetben indikélja ezt delimiter="\t'paraméter is, nem kell, hogy
automatikusan felismerje.)

A fliggvény adja vissza listdk listdjat, amiben a listdk a soroknak felelnek meg, az elemek pedig a sorban
taldlhat6 szavak megfelel?en szétvilasztva.
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Parancssorbdl futtatas
[rjunk egy prim.py nev? programot, amit parancssorbdl tudunk futtatni, a bemenete tetsz?legesen sok pozitiv
egész szam és térjen vissza ezek legnagyobb ko6zos osztéjaval. Emeljiink kivételt, ha valamelyik nem egy

pozitiv egész szam.
Tipp: Ehhez haszndljuk a sys csomagot.

Dinamikus programozas

Legnagyobb kozos oszt6

Implementaljuk a legnagyobb kozos oszt6 fiiggvényt (Inko) az euklideszi algoritm segitségével rekurzivan!

Zart teriilet Kkifestése

Olvassuk be a picture.txt fajlt listak listdjaba (minden karakter egy elem)! Irjunk egy fill(x,y) fiiggvényt, ami
ugyanazt csindlja, mint a Paint kit61t? funkciéja! Az (x,y) pontbdl kiindulva a . helyére # jelet tesz, amig a #
jel éltal jelolt falba nem iitkozik! A mddszer rekurziv: kifestjiik az (x,y) pontot, majd a szomszédait, ha azok
nem # jelek. Hivjuk meg a szomszédokra (akik nem # jelek) a fliggvényt rekurzivan. Ha nincs kit kiszinezni,
akkor 4lljunk meg!

Foo Foooiiiiia,
B e Foooiiiia,
Foo e Foooooiiiia,
Foo Foooooiiiia,
Foo Foooioiiiil,
oo e FHEHHEEE. ..
FHEE . #H.ooo. #o.o...
T #HLooo #o.o...
# #Hooooo oL oo o #o.o...
#ooo... #H.o.L i #o.o...
Fooooo.. S SN #o.o...
oo Foe #..0...
Foooo.. T #o.o...
#.o.0... FH.ooo e #o.o...
R #o.o...
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