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Altalanos informaciok
e El?adé €s gyakorlatvezet?: Simon Andrés, a masik gyakorlatvezet?: Csonka Bence.

¢ Az el?adas

¢ TO Szerda 11:15-12:00 (H405A)
¢ Gyakorlatok

¢ T1 Szerda 16:15-18:00 (H507)

¢ T2 Csiitortok 10:15-12:00 (H601)

Targykovetelmények
A félév sordn 3 zh lesz. Ezek két részb?l dllnak: egy 3 kérdésb?1 all6 tesztb?l és 3 programozasi feladatbdl.

A teszthez nem lehet semmit haszndlni, és a sikeres zh-hoz minimum az egyik véalasznak jonak kell lennie.
Minden j6 vélasz 1 pontot ér.

A programozasi feladatokndl mindent lehet hasznalni. Minden feladat max. 2 pontot €r, €s a sikeres zh-hoz
ebb?l a részb?] 6sszesen legalabb 2 pontot el kell érni.

Ev végén az osztilyzat a kovetkez?képpen szdamolddik ki a zh-kon szerzett pontokbdl:
11-14: 2
15-18: 3

19-22: 4
23-27:5

ZH

Az 1.7ZH a 6. héten lesz a gyakorlatok id?pontjdban. A ZH.
https://drive.google.com/file/d/1ZrgXKisGROhBuIWRI-31TjoUwnwYeYQH/view Jusp=sharin

A 2.7H az aprilis 27. és 28. napi gyakorlotokon lesz megtartva. A ZH:

https://drive.google.com/file/d/1 Mr8 DKL zGtIx X8HFn 1ussOOfwEGW90SRh/view ?usp=sharing A 3. ZH
id?pontja, 05.23 12.00 H601

El?adas

Az el?adasok anyaga egy angol jegyzet alapjdn torténik, amit Simon Andrés ir és szerkeszt. A legfrissebb
véltozat a kovetkez? linken elérhet?:

Informatika 2 jegyzet [1]

Az emlitett jegyzet nagy dtfedésben van a tavalyi el7addsokkal, igy ha problémat okoz az idegen nyelv, vagy
mds szemszdgb?l is olvasnatok az anyagrdl, akkor azt ezen a linken tehetitek meg: Informatika 2 tavalyi [2]
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Gyakorlat

A szerdai gyakorlatok feladatai itt talalhatok [3]

A gyakorlatokon a jupyter.math.bme.hu-t fogjuk hasznélni. Ez hasonl6 ahhoz, mintha sajat gépr?l jupyter
notebook parancsot inditana az ember.

1. csiitortoki gyakorlat
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