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Feladatok

Minden feladathoz nyiss 4j projektet IDE-ben vagy ird 1j file-ba ha parancssorbdl dolgozol!
Tavolsag
e frjunk fiiggvényt ami kap két 2 dimenzi6s koordinatat, kiszdmolja a tdvolsagukat és visszaadja azt.
¢ Definialjuk hozza a megfeleld struct tipust.
e frjunk main fiiggvényt amiben leteszteljiik a mikodését!
e A gyokvondshoz hasznaljuk a kdvetkezd konyvtarat (hasonlé mint az stdio.h):
#include<math.h>
Ez utan tudjuk hasznélni az sqrt fiiggvényt:
sgrt (4)

Min-max

[rjunk fiiggvényt mely paraméterként kap 2 int pointert min és max. A fiiggvény ellendrizze, hogy a min-ben
tarolt érték kisebb (vagy egyenld) mint a max-ban tarolt és ha nem akkor cserélje meg az értékeket.

Rendezés
Irjunk fiiggvényt mely nagysdg szerint rendezi egy (int) tomb elemeit.
C string

Elemezziik ez a kis kddot:

#include <stdio.h>
int main () {

char str[] = "puppy";
printf ("The word is %s.\n", str);
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return 0;

}

Prébaljuk meg kiirni az str tomb elemeit egyesével mintha egész szdmok lennének (%d printf-ben)! Az
str-nek 6 eleme van (annak ellenére, hogy csak 5 karakterbdl all).

Beolvasni is tudunk string-et, de ehhez egy elore 1étrehozott kellden nagy char témb kell:

char str[100];
scanf ("%$s", str);

Tehét a string-ek val6jaban karakter tombok, melyek végén egy tgynevezett lezar6 nulla karakter all. Ennek
a karakter kédja \0'. Egy szokdsos string bejaré for ciklus:

for(i = 0; str[i] !'= '"\0'; i++) {
printf ("%c", str[i]);
}

Hisztogram

e [rj fiiggvényt, mely megszdmolja egy egész szamokbol 4ll6 tomb elemeinek a gyakorisagit.

o A fiiggvény paraméterként kapja meg a vizsgalt tombot és annak méretét. Feltételezziik, hogy a
tombben 0 és 10 kozotti értékek szerepelnek (miért van erre sziikség?).

® Az eredmény tombot adja vissza paraméteren keresztiil.

e [rjunk hozz4 main fiiggvényt ami beolvas 10 szamot egy témbbe lefuttatja a tombre a megirt
fliggvényt, majd kiirja az eredményt a kimenetre.

Csillagképek

Adottak csillagok x és y koordinétdi (2 dimenzids térben dolgozunk) hatdrozzuk meg azokat, melyek egy
csillagképbe tartoznak! A csillagkép alatt csillagok olyan halmazét értjiik ahol minden csillagb6l minden
csillagba el lehet jutni legfeljebb 10 egységnyi tdvolsag lépésekkel csillagok kozott. (Nem a teljes tithossz
szamit, csak az hogy van egy akdrhdny csillagbdl all6 Gt amiben minden csillag-csillag 1épés maximum 10

egység.)

A csillagok koordindtdi:

float xI[] {28.1,13.9,29.1,25,6.5,16.4,5.9,24.6,4.4,6.3,24,2.4,18.8,12.9,2.5,26.8,22.4,13,21.3,4.
float yI[] = {29.2,12.4,10.8,5,25.6,4,17.2,22.4,29.3,28.7,16.3,23,3.3,3.6,4.9,23.9,27.4,1.7,23.8,1¢

Kimenetre irjuk ki soronként vesszdvel elvdlasztva az egy csillagképbe tartozé csillagok indexeit!

Ha megvagyunk a feladat megoldaséval, akkor médositsuk dgy a programot, hogy 1 struct tomb térolja a
koordinétékat!

Zart teriilet mérete
Adott a kovetkezd (vagy hasonld) dbra, melyen ' jelzi az iires teret és '#' jelzi a falakat. frjunk fiiggvényt

mely kiszdmolja a legnagyobb teriileth "http://wiki.math.bme.huszoba"http://wiki.math.bme.hu méretét (hany
"' karakter van benne). Ez egy 37x19-es tédbla.
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