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C string

Elemezziik ezt a kis kodot:

#include <stdio.h>
int main () {
char str[] = "puppy";
printf ("The word is %s.\n", str);

return 0;

}

Prébéljuk meg kiirni az str tomb elemeit egyesével mintha egész szamok lennének (%d printf-ben)! Az
str-nek 6 eleme van (annak ellenére, hogy csak 5 karakterbdl all).

Beolvasni is tudunk string-et, de ehhez egy elore 1étrehozott kellden nagy char témb kell:

char str[1007];
scanf ("%$s", str);

Tehat a string-ek val6jdban karakter tombok, melyek végén egy dgynevezett lezar6 nulla karakter 41l. Ennek
a karakter kédja \0'. Egy szokdsos string bejéaré for ciklus:

for(i = 0; str[i] != "\0'; i++) {
printf ("$c", str[i]);

}

Feladatok

Minden feladathoz nyiss 4j projektet IDE-ben vagy ird 1j file-ba ha parancssorbdl dolgozol!

A kovetkezo feladatokban ne hasznaljunk konyvtari fiiggvényeket, még ha ismerjiik is oket. Csak az
stdio.h-t hasznaljuk.
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Karakter szamolo

Irjunk fiiggvényt mely kap egy C string-et és egy karaktert (char) és visszaadja, hogy az adott karakter
hanyszor szerepel a string-ben.

Leggyakoribb karakter

[rjunk fiiggvényt mely kap egy C string-et és visszaadja az abban taldlhaté leggyakoribb karaktert.

Siulypont

[rjunk C programot, mely beolvas a felhasznal6tdl tetszdleges szami, de maximum 10 hiarom dimenziés
koordinétét és kiszamolja a sulypontjukat (koordinatdk atlaga). A beolvasas megdll, ha a (0,0,0) pontot adjuk
meg (és ez a pont nem lesz része a szdimolasnak).

Karakter torlo

Irjunk C fiiggvényt, mely kap két C string-et és az elsobol torli a 2.-ban eldfordulé osszes karaktert. Példdul a
"http://wiki.math.bme.hukiskutya"http://wiki.math.bme.hu,
"http://wiki.math.bme.huky"http://wiki.math.bme.hu bementre
"http://wiki.math.bme.huisuta"http://wiki.math.bme.hu-ra valtoztatja az eredeti 1. string-et.

Zardjelezés

Irjunk C fiiggvényt, mely kap egy C string-et és egy n pozitiv egész szdmot. A string-bdl torli n mélységig a
zardjeleket. Feltételezhetjiik, hogy nincsenek par nélkiili zardjelek és zardjelek nem metszenek egymasba, de
egymasba dgyazott és fiiggetlen zardjelek lehetnek. Példaul

((Volt egyszer) egy) (kis)kutya.

Ebbdl az 1 mélységig torlés a kovetkezot eredményezné:

(Volt egyszer) egy kiskutya.

A 2 mélységi:

Volt egyszer egy kiskutya.

Keresés

Irjunk C fiiggvényt, mely kap két C string-et és megnézi, hogy az elsdben megtalalhaté-e a méasodik (0-val
tér vissza ha nem, 1-el ha igen).

Ha ez megvan, akkor médositsuk tgy a fiiggvényt, hogy a . (pont) karakter wildcard-ként miikddjon azaz

barmilyen karakterre illeszkedjen. P1 a "http://wiki.math.bme.hukiskutya"http://wiki.math.bme.hu,
"http://wiki.math.bme.hus.u.y"http://wiki.math.bme.hu bemenetre 1-et adjon vissza.

Karakter szamolo 2



	Informatika3-2024/Gyakorlat3

