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Feladatok

Minden feladathoz nyiss 4j projektet IDE-ben vagy ird 1j file-ba ha parancssorbdl dolgozol!
Mostantol .cpp Kiterjesztésii file-okban dolgozzunk!
Complex osztaly operatorokkal

Moédositsuk az eldadas "http://wiki.math.bme.huComplex"http://wiki.math.bme.hu osztalyat, hogy operator+,
operator* is mikodjon, valamint tudjunk cout-al kifrni komplexeket.

Emlékeztetoiil:

Complex operator+ (Complex other);
friend ostream& operator<<(ostream& os, Complexé& c);

#include<iostream>
#include<cmath>

using namespace std;

class Complex {
private:
float re;
float im;
public:
Complex ()
Complex (const Complex& other);
Complex (float r);
Complex (float r, float 1i);

’

Complex add(Complex other);
Complex times (Complex other);
float abs();

void print();

~Complex () ;
}i

Complex::Complex () {
re = 0;
im = 0;

}

Complex: :Complex (const Complex& other) {
re = other.re;
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im = other.im;

Complex::Complex (float r) {
re = r;
im = 0;

Complex::Complex (float r, float i) {
re = r;
im = i;

Complex Complex::add(Complex other) {
return Complex(this->re + other.re, this->im + other.im);

Complex Complex::times (Complex other) {
float real = this->re * other.re - this->im * other.im;
float imag = this—->re * other.im + this->im * other.re;
return Complex(real, imag);

float Complex::abs () {
return sqgrt (this->re * this->re + this->im * this->im);

void Complex::print () {
cout << re << " 4+ " << im << "i" << endl;

Complex::~Complex () {
}

int main (void) {
Complex aj;
Complex b = Complex(1l,2);
Complex ¢ = a.times (b);
a.print();
b.print () ;
c.print ();
(b.add(c)) .print () ;

cout << b.abs () << endl;

return 0;

String konkatenalas

Irjuk meg a kordbbi gyakon mar emlitett, de kozosen meg nem oldott C string konkaten4l fiiggvényt. Most
oldjuk ezt meg oszdlyon kiviil, csak a fiiggvényt.

Tehat a cél, hogy ha a fiiggvényiink kap két string-et, akkor adjon vissza egy Uj stringet aminek az eleje az
els? teljes string, a vége a masodik teljes string.

Pl
char sl1[] = "kis";
char s2[] = "kutya";
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char* s3 = concat(sl, s2);
cout << s3 << endl; // kiskutya-t kellene kiirnia

Probaljuk 1épésr?1 1épésre megkozeliteni a problémat!

e Megfelel? méret? char tombét kell lefoglalnunk, ehhez kell tudni a 2 kapott string méretét. frjunk
meg egy string hossz-t szdmol6 fiiggvényt!

¢ Haszndlva a 2 string hosszét hozzuk 1étre dinamikusan az 4j string-et. Dinamikusan kell (new-val),
mert kiillonben torl?dik, ha vége a fiiggvénynek.

¢ Egy for ciklussal mésoljuk az els? stringet az elejére.

® Majd egy masik for ciklussal masoljuk a misodikat ezutdn, vigydzzunk az indexelésre, itt ugye
elcstszik az 4j string és a masodik string indexelése.

® Ne felejtsiik el a végére a lezar6 nullat.

String oszaly

[rjunk meg most String osztalyt, amit lehet konstrulni C stringb?1 és az operator+ metédusa a fenti
konkatendldst végzi el két string-en.

Dictionary

Irjunk osztalyt Dictionary néven, ami python szétdrat imital. A kulcsok string-ek legyenek. Az értékek
egészek.

Ez hasznos lehet, egy példa dinamikusan létrehozott két dimenzids char tombre:

char** keys = new char*[100];
for(int 1 = 0; i < 100; i++) {
keys[i] = new char[20];

}

Az nem gond, ha a kulcsok hosszanak van fels? hatdra, de prébaljuk igy megoldani, hogy akarhany elemet
behelyezhessiink a szdtarba.

Példa a operator[]-ra:
inté& operator([] (int index);
A mi esetiinkben a paraméter char* lenne (C string).

Fontos, hogy referenciat adunk vissza az operator[]-ban, igy lehet balértékként is haszndlni a metédus
visszatérési értékét. Példaul:

dict["batman"] = 1;
Ezek legyenek meg:

® Default constructor: iires szOtar

e operator[]: lehessen dj elemeket hozzaadni ezzel (azaz m?kddjon jobb és bal értékként is). Ha
meghivjuk egy kulccsal amihez nem tartozik még érték, akkor hozza létre ezt a kulcs/érték part.

¢ Lehessen cout-olni. Amikor kiirjuk akkor 14tszédjon a teljes tartalma (minden pér). A formdzas nem
Iényeges.

® remove(char*): tordlje az adott kulcshoz tartozo6 kulcs/érték part.

¢ Destructor
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Megoldhatjatok dinamikusan novekv? tombbel is, de sokkal szebb megoldas a kordbban megoldott lancolt
listat médositani, hogy parokat taroljon és azt haszndlni.

Dictionary
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