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A hazik beadédsdhoz kiildjétek el a megoldasokat (.c, .cpp, ha van .h és .hpp file-ok) csatolva a kovetkezd
emailcimre: tofihomework+2024info3hu @ gmail.com

A leforditott programokat nem kell elkiildeni. Ha dgy érzitek tdl sok file-t kiildenétek (5+) akkor
bedobhatjatok egy zip-be, de nem muszdj.

Egyedi

Irjunk C++ fiiggvényt ami a kapott int tombbol készit egy olyan masolatot amiben minden elem egyedi.
Azaz minden értéknek csak az elsd eldforduldsat hagyja meg. Majd ezt az 4j tombot visszaadja.

A fiiggvény feje valahogy igy nézhet ki (nem musz4j ezeket a véltozé neveket hasznalni):
int* egyedi(int t[], int n, int *m);

A bemeneti tomb a t, ennek a hossza n és a kiemeneti tomb hosszét adjuk at az m pointeren keresztiil (elsd
haziban csinaltatok hasonlét).

Példaul az {1,5,4,2,2,4,3,6,2,7} tombre az {1, 5, 4, 2, 3, 6, 7} tombot adna vissza.

Ne féljetek cout kiirdsokat tenni mindenfelé a kddba amikor még tesztelitek és esetleg hibat kerestek benne.
Nagyon hasznos tud lenni, ha latjatok mi is torténik.

Tipp a lap aljan (ha van ré idotok/kitartasotok, eldszor probaljatok meg nélkiile megoldani/végiggondolni).
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Az elsd nehézség, hogy tudné kéne mekkora tombot hozzunk 1étre. Itt illene rogton jé méretl tombot
visszaadni. Ehhez egy otlet: hozzunk létre egy segéd tombot, ami akkora mint a kapott tomb, ebben fogunk
dolgozni és a legvégén ez alapjan megcsindljuk a végleges tombiinket mar j6 mérettel és ezt az ideiglenest
felszabaditjuk.

Ezen til az algoritmus nem til bonyolult, egy ciklussal megyiink végig az eredeti tombon és az Uj
(ideiglenes) tombbe irjuk az elemeket, de minden egyes 4j elemnél vizsgaljuk, hogy szerepel-e mar az uj
tombiinkben. Ehhez a teszteléshez {rhattok 1j fiiggvényt is, vagy helyben is meg lehet oldani mégegy
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ciklussal. Mint a 2. hazindl, itt is érdemes 2 ciklus véltoz6t hasznélni, 1-et a kapott tombre, 1-et az Gjonnan
készitettre (hisz amikor kihagyunk egy elemet a kapottbdl, akkor elcsiszik a 2 tomb indexelése).
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