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A hazik beadédsdhoz kiildjétek el a megoldasokat (.c, .cpp, ha van .h és .hpp file-ok) csatolva a kovetkezd
emailcimre: tofihomework+2024info3hu @ gmail.com

A leforditott programokat nem kell elkiildeni. Ha dgy érzitek tdl sok file-t kiildenétek (5+) akkor
bedobhatjatok egy zip-be, de nem muszdj.

Template sort

[rjunk template fiiggvényt amivel tetszoleges tipust tombot tudunk ndvekvd sorrendbe rendezni, feltéve,
hogy a tipuson van rendezés (azaz megvan a megfeleld operator<-ja). Mindegy milyen rendezési algoritmust
hasznélunk, de fontos, hogy a bemeneti tombét ne véltoztassuk meg, hanem egy 4j dinamikusan foglalt

tombot hozzunk Iétre, ezt rendezziik és adjuk vissza.

A kovetkezd main fiiggvénnyel tesztelhetjiik:

int main(void) {

int al] = {5, 2, 1, 7, -2};
float b[] = {1.3, -0.2, 2.4, 10.2, -11.4};
int* a_sorted = sort<int>(a, 5);

float* b_sorted = sort<float> (b, 5);

for(int 1 = 0; i < 5; i++) {
cout << a_sorted[i] << " ";

}

cout << endl;

for(int 1 = 0; i < 5; i++) {
cout << b_sorted[i] << " ";

}

cout << endl;

delete[] a_sorted;
delete[] b_sorted;

return 0;
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