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Altalanos informaciok

¢ E17ad6/Gyakvezér
¢ Kovics Kristéf: kkovacs

¢ Kovetelmény

¢ 27H
¢ dprilis 12., mdjus 24.
¢ egyenként 50 pontot érnek
O egyenként 40% teljesitése kovetelmény
¢ ponthatéarok: 40,55,70,85

¢ heti HF
¢ 4-4 pontot érnek (ez véltozott 2-2 pontrdl)
0 40% teljesitése kovetelmény (8 pont)

O kovetelmény feletti pontokkal lehet javitani a végleges jegyen (max 12 pontot)

¢ gyakorlaton jelenlét/kisZH
¢ gyakorlatok elején, az el?adds anyagabdl, 1-2 perces kérdések
O lehet pétolni a rdkovetkezd eldaddson (de csak egyszer lehet probalkozni)
¢ 1-1 pontot érnek
0 40% teljesitése kovetelmény (4 pont)

O kovetelmény feletti pontokkal lehet javitani a végleges jegyen (max 6 pontot)

MintaZH

El?adasok

1. Bevezetd

2. C alapok
3. Dinamikus memoriakezelés
4. Osztélyok

5. Operator overload
6. 6+ eldadasok

7. A témakorok amikre nem volt idd (nem lesz a ZH-ban)

o Absztrakt gépek. szdm dbrdzolds. operdcids rendszerek, stb. (nem lesz ZH-ban) (excel gépek)

Gyakorlatok

e 1. gvakorlat (Megolddsok)
¢ 2. gvakorlat (Megolddsok)

¢ 3. gvakorlat (Megolddsok) (elmaradt egy eldadds, ez a gyakorlat még a 2. eldaddshoz tartozik)

¢ 4. gvakorlat (Megolddsok)(ez a gyakorlat a 3. eldadds utdn volt)
¢ 5. gvakorlat (Megolddsok)
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¢ 6. gvakorlat (Megolddsok) (Aprilis 18.)
¢ 7. gvakorlat (Megolddsok)

¢ 8. gvakorlat (Megolddsok)
9. gyakorlat

e 10. gyakorlat

Hazi feladat

A hazik beadédsdhoz kiildjétek el a megoldasokat (.c, .cpp, ha van .h és .hpp file-ok) csatolva a kovetkezd
emailcimre: tofihomework+2024info3hu@gmail.com

A leforditott programokat nem kell elkiildeni. Ha dgy érzitek tdl sok file-t kiildenétek (5+) akkor
bedobhatjatok egy zip-be, de nem muszaj.

e 1. hazi (beadasi hataridd: Marcius 11. 23:59)

® 2. hazi (beadasi hataridd: Marcius 22. 23:59)

¢ 3. h4azi (beadasi hataridd: Marcius 25. 23:59)

¢ 4. hazi (beadasi hatarido: Aprilis 24.23:59)

® 5. hazi (beadasi hataridd: Majus 24. 23:59)

¢ 6. hazi (beadasi hataridd: Majus 24. 23:59)

e 7. hazi (beadasi hataridd: Majus 31. 12:00)

Hasznos linkek

® Memoria vizualizcié (C/C++ és python is): pythontutor

Gyakorlatok
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