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Általános információk

El?adó/Gyakvezér
Kovács Kristóf: kkovacs♦ 

• 

Követelmény
2 ZH

április 12., május 24.◊ 
egyenként 50 pontot érnek◊ 
egyenként 40% teljesítése követelmény◊ 
ponthatárok: 40,55,70,85◊ 

♦ 

heti HF
4-4 pontot érnek (ez változott 2-2 pontról)◊ 
40% teljesítése követelmény (8 pont)◊ 
követelmény feletti pontokkal lehet javítani a végleges jegyen (max 12 pontot)◊ 

♦ 

gyakorlaton jelenlét/kisZH
gyakorlatok elején, az el?adás anyagából, 1-2 perces kérdések◊ 
lehet pótolni a rákövetkezõ elõadáson (de csak egyszer lehet próbálkozni)◊ 
1-1 pontot érnek◊ 
40% teljesítése követelmény (4 pont)◊ 
követelmény feletti pontokkal lehet javítani a végleges jegyen (max 6 pontot)◊ 

♦ 

• 

MintaZH

El?adások

Bevezetõ1. 
C alapok2. 
Dinamikus memóriakezelés3. 
Osztályok4. 
Operator overload5. 
6+ elõadások6. 
A témakörök amikre nem volt idõ (nem lesz a ZH-ban)7. 

Absztrakt gépek, szám ábrázolás, operációs rendszerek, stb. (nem lesz ZH-ban) (excel gépek)• 

Gyakorlatok

1. gyakorlat (Megoldások)• 
2. gyakorlat (Megoldások)• 
3. gyakorlat (Megoldások) (elmaradt egy elõadás, ez a gyakorlat még a 2. elõadáshoz tartozik)• 
4. gyakorlat (Megoldások)(ez a gyakorlat a 3. elõadás után volt)• 
5. gyakorlat (Megoldások)• 
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6. gyakorlat (Megoldások) (Április 18.)• 
7. gyakorlat (Megoldások)• 
8. gyakorlat (Megoldások)• 
9. gyakorlat• 
10. gyakorlat• 

Házi feladat

A házik beadásához küldjétek el a megoldásokat (.c, .cpp, ha van .h és .hpp file-ok) csatolva a következõ
emailcímre: tofihomework+2024info3hu@gmail.com

A lefordított programokat nem kell elküldeni. Ha úgy érzitek túl sok file-t küldenétek (5+) akkor
bedobhatjátok egy zip-be, de nem muszáj.

1. házi (beadási határidõ: Március 11. 23:59)• 

2. házi (beadási határidõ: Március 22. 23:59)• 

3. házi (beadási határidõ: Március 25. 23:59)• 

4. házi (beadási határidõ: Április 24. 23:59)• 

5. házi (beadási határidõ: Május 24. 23:59)• 

6. házi (beadási határidõ: Május 24. 23:59)• 

7. házi (beadási határidõ: Május 31. 12:00)• 

Hasznos linkek

Memória vizualizáció (C/C++ és python is): pythontutor• 
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