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El6z6 gyakorlat folytatasa
4. Kiiras

[rjatok kiiré fiiggvényt print néven a Complex és ComplexVector osztilyokhoz. Nézzen ki valahogy
olvashatéan. Majd ezekkel mar j6l tudtok tesztelni a mainekben.

4.5. Szerkezet valtoztatas

[rjatok 4t a Complex osztélyt, hogy ne két floatban tarolja az adatokat, hanem egy 2 elemi float tombben.
Majd értelemszeriien a konstruktorokat és fiiggvényeket is irjatok at. Ha ez kész oriiljetek, hogy a
ComplexVector még mindig teljesen jol mikodik. Pedig valdjdban mar & is megvaltozott ezzel.

5. Felhasznalo rendszer

[rjatok egy osztalyt (ti talljatok ki a nevét, de legyen beszédes és célratord, dltaldban a programozasban ez a
legnehezebb feladat) ami a korabban megirt User objektumokbdl tud sokat tarolni (tomb). Tovabba
valamilyen mddon tarol még kommenteket is. Egy komment az iizenetbdl és a készit5jébol all, aki egy User.
Talaljatok ki, hogyan tarolnitok a kommenteket, érdemes 1j osztalyt bevezetni rad. A rendszernek maganak
legyen 2 fiiggvénye, egyik amivel dj Usert lehet felvenni és egy amivel 4j kommentet lehet irni.

Par tandacs:

® Hogy a tomb lefoglaldssal ne legyenek gondok, amikor 1étrejon ez a rendszer foglaljatok le mondjuk
500 Usernek helyet és egy szamlaléval mentsétek, hogy pontosan mennyi is van valéban a
rendszerben.

e Az eldbbihez az kell, hogy a User osztilynak legyen default konstruktora, csindljatok hat neki.

¢ A User felvétele fiiggvény taldn gy a legegyszerlibb, ha egy bemente van és az a User objektum
amit be akarunk rakni a tombbe.

¢ A komment taroldsandl elég ha bekiildd nevét taroljatok mondjuk itt nem kell teljes Usert tarolni.
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® Mivel kommentbdl is sokat kell tarolni ezért nagyon hasonlé médon meg lehet oldani a taroldsukat,
mint a Userekét.

Bonusz

6. Komment kereso

Az 5. feladat rendszeréhez frjatok olyan fiiggvényt, ami képes egy adott User dssze kommentjét kifrni.
Legyen mondjuk a bemenete egy String, ami a keresendd User nickName adattagja és listdzza ki az 0sszes
olyan komment tartalmat aminek 0 a szerzdje.

7. Complex miiveletek

[rjatok meg az osztds miveletet a Complex osztilyhoz, nyugodtan frjatok hozza segéd fiiggvényeket, a
Iényeg hogy minél aprébb részekre bontsitok a programokat. Tovabba irjatok meg a vektoridlis szorzatat a
ComplexVector osztilynak. (Feltételezhetitek, hogy 3 dimenziés vektorokra kell csak mikodnie.)

Vd
Uj anyag
A kovetkez? két feladatot érdemes lehet parhuzamosan oldani.
User Kiegészitése

¢ Legyen jelszovaltoztatds, amihez 2 bemenet, régi jelszo, Uj jelsz6. Haszndljuk a passwordCheck
metodust.

¢ Legyen a usereknek jogosultsdguk, ez lehet mondjuk egy String. Hogy milyen jogosultsagok vannak,
majd késdbb mondjuk meg.

¢ Hozzatok 1étre egy 1j osztalyt Personallnfo néven, legyen inkdbb a teljes név ebben tarolva, és a
Usernek legyen egy ilyen adattagja. gy sokkal konnyebben tudunk majd tj adatokkal kiegésziteni a
Useriinket. Azért rakjunk is bele még par dolgot, pl sziiletési évet. Vegyiik észre, hogy emiatt
modositani kell a User konstruktorat is.

¢ A Personallnfonak legyen minden adattagjdhoz egy set fiiggvénye. Pl: setBirthYear.

¢ Ezeket delegdljuk a Usernek, eclipse-ben, jeldljiik ki a Personallnfo adattagjat a Usernek feliil
Source -> Generate Delegate methods.

¢ Legyen egy statikus adattagja a Usernek, ami alapbdl 0 és minden konstruktor hivdsnal noveljiik

eggyel.
Felhasznalo6 rendszer Kiegészitése
¢ A User kiegészitése miatt elképzelhet?, hogy elromlott ez az osztdly. Javitsatok meg.
¢ [rjatok egy metddust amivel szépen ki tudjatok iratni a kommenteket, legyen ott az is, hogy ki irta.

¢ [egyen egy olyan metddus, ami csak egy adott user kommentjeit irja ki.
¢ Tanacs: a kommentek osztalynak irjatok egy kiiré metddust, hogy majd csak ezt kelljen meghivni.
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