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Eloadasok

Nézziik at eloszor ezeket az eldoadasokat:

e A memoriaképrol
e Oroklodés és interface-ek

Interface gyakorlo feladatok

Sikidomok

Készits egy Mesurable interface-t, aminek az egyetlen metddusa a weight, ami double-ben az alakzat
teriiletét adja vissza.

Készitsd el a Teglalap, Kor, Haromszog osztidlyokat, gy hogy mindegyk impementdlja ezt az interface-t.
Majd irj egy hasonld tesztet r4, mint amilyen a didkon is volt.

Repiilogépek

Két interface: Passanger, Freighter, az elso az utasszallité, ami azt tudja, hogy visszaadja az utasok szamat,
a masodik a csomagszallitd, ami visszaadja a csomagok sulyét.

Legyen 3 féle repiilogép, egy-egy amelyik csak Passanger vagy Freighter-t implementdl, a 3. pedig
mindkettot.

[rjtok meg értelmesen ezeket az osztdlyokat (utasszéllitéban adattag az utasok szdma, csomagszallitéban a
csomagok stlya pl). Majd teszteljétek a kordbbi médon.

Hasznos feladat

e frjatok 4t a felhaszndlérendszert, hogy tombok helyett ArrayListeket hasznéljon.
¢ [rjatok egy Personallnfo osztily, ami Stringhez Stringet rendeld HashMapben tarolja a User-ek
adatait.

HashMap<String, String> hm = new HashMap<String, String>();

¢ Minden User-nek legyen egy ilyen Personallnfo-ja.

¢ Legyen egy statikus HashSet adattagja a Personallnfo osztalynak, amiben tarolva vannak a
lehetséges tulajdonsdgok (a HashMap lehetséges kulcsai).

e Ugy miik6djon az utébb emlitett HashSet, hogy amikor tj tulajdonségot adunk hozza egy emberhez,
akkor automatikusan rakja bele a HashSetbe a tulajdonsdgot, ha még nem tartalmazta eddig.
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¢ Ez azt is jelenti, hogy a tulajdonsig hozzdaddsa a Personallnfohoz (és ezéltal egy Userhez) egy
metddussal miikodjon amiben csak a kulcs és értéket kell megadni.

Hasznos feladat
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