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Matematikai képletek szerkesztése

Latex haszndlatat mindenképpen meg kell tanulni ha valaki matematikai cikket szeretne {rni. Az aldbbiakban
a hagyomanyos Latex ismereteken tulmutatd képletszerkesztési ismereteket from le. Ezek nagyrészt
onkényesen valasztottak, de igyekeztem a té€nylegesen jelentkez? kérdésekre valaszt adni. Ahol felmeriilhet
még kérdés, az f?leg az els?éves szamelmélethez kapcsol6dd szimbdlumok illetve dltaldban az algebrai,
halmazelméleti jelek, kifejezések hasznélataban lehet.(A részletesen érdekl?d?k a Latex kézikonyv hetes
fejezetét tanulmanyozzak.)

Az els? dolog amit tenni kell hogy a latex fajl preambuluméaba beirjuk a
\usepackage{amsmath}
kifejezést.

Képletek és sorszamozasuk
Kétféle képletet kiillonboztetiink meg a

® szovegkozi
e kiemelt képletet.

A szovegkozi képlet legfontosabb megadasi modjai

eS$blabla$
e \(blabla\)

A kiemelt képletek fontosabb megadasi maédjai
® $$ bla bla $$
¢ \[ blabla\]

¢ \begin{equation} bla bla \end{equation}

Ez ut6bbit akkor hasznéljuk ha sorszamozni akarjuk a képleteinket. Ha nem akarunk sorszamot
\begin{equation*} bla bla \end{equation*}

kifejezést hasznaljuk.
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Képletek eltorése

Gyakran a hosszu képletek vagy a szemléletesség miatt sziikséges képleteink eltdrése. Ez a multline vagy a
split parancsokkal oldhaté meg. A split hasznosabb mert lehet?ség van igazitasi pontok & kijelolésére.

\begin{multline}
5+7-3\\
=12-3

\end{multline}

\begin{equation}
\begin{split}
52 &= 42+10\\
&= 12+40
\end{split}

\end{equation}
Tobb képlet igazitasa

El?fordul, hogy egy egyenletrendszert egy kiemelt képletben szeretnénk megjelentetni. Erre hasznalhat6 a
gather ¢&s az align kornyezetek. Mindkett?nek van csillagos valtozata, arra az esetre ha nem szeretnénk
szdmozni az adott képletet. Az align esetében lehet?ség van a reldcidjelek egymads folé igazitasara igazitasi
pont & kijelolésével.

e Képletek igazitas nélkiil
\begin{gather}
a”2+b"2\\
(a+b) "2
\end{gather}
e Képletek igazitdssal
\begin{align}
x&=a"2+b"2\\
v&=(a+b) "2

\end{align}

Képletek eltdrése
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Hatvanyok,indexek,binomialis egyiitthat6

Az alsé és a fels? indexek haszndlata ismert, a *{bla bla} illetve a _{bla bla} parancsokkal érhetjiik el.
El?ordulhat viszont hogy szoveget akarunk tenni az indexbe. Ezt a \mbox illetve a \textrm parancsokkal
érhetjiik el.

1. $x*\textrm{akdrmi}}$
2. $x*{\mbox {akdrmi} }$

Az \mbox paranccsal az a probléma, hogy a kitev?ben is ugyanolyan bet?méretet hasznal mint a normal
szovegben azaz az akdrmi normal bet?mérettel jelenik meg.

A kombinatorikdban és a val6szin?ségszamitiasban gyakran hasznéljuk a binomidlis egyiitthat6t. Ezeket a
\dbinom{valami}{valami} illetve a \tbinom{akarmi}{akarmi} parancsokkal vardzsolhatjuk el?.

Zarojelezés és esetszétvalasztas

Azokat a zéréjeleket amelyekre altaldban sziikség van a billenty?zetr?l is be lehet vinni. Azt kell csak
biztositani, hogy a zardjelek kozotti térkoz illetve a zaréjelek mérete megfelel? nagysdg? legyen. Ezt a \left
és a \right parancsok zardjelek el?tt tortén? szerepeltetésével érhetjiik el. Az esetszétvalasztast matrixos
technikdval is meg lehet oldani, de hasznalhat6 a cases parancs is.

g(x)=
\begin{cases}
3 & \text{ha $x=0$}\\
4 & \text{ha $x=1$%}
\end{cases}

\1

Vagyis 3 az értéke g(x)-nek ha x=0 egyébként 4.

Matrixok és azok determinansai

A matematika minden teriiletén sziikség van métrixokra.

Altalaban tudjuk, hogy az array kornyezettel el?varazsolhaték a matrixok, st a keretez? zar6jel forméjat is
magunk vdalaszthatjuk meg. Tovibb4, ha két fligg?leges szakaszbdl all6 keretet valasztunk akkor a
determindnst is megkapjuk.

A matrixot és determindnst el?vardzsolhatunk a kdvetkez? médon is

\ [
\begin{bmatrix}
a & b & c\\

d & e & f

Hatvanyok,indexek,binomialis egyltthat6é
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\end{bmatrix}

\1]

\begin{vmatrix}
a & b\\

c & d
\end{vmatrix}

\]

ahol a vmatrix kornyezet a determindnsra, a bmatrix pedig matrixok és vektorok megjelenitésére
hasznélhato.

istvajda

Matrixok és azok determinansai
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