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Segédanyag
A C nyelvhez

Juhasz Istvan-Késa Mark-Panovics Janos: C példatar, 2005, PANEM.

A feladatok megoldasai megtaldlhatdak a http://infotech.inf.unideb.hu/konyvek/cpeldatar/ oldalon. Minden
kéd HTML-ben van, ezért vagy szovegftajlként kell menteni (save as), vagy ki kell mdsolni egy fajlba
(copy-paste). Az Osszes forraskdd tomoritve letdlthet? innen.

Az Informatika 2 targy wiki oldala.

A Ruby nyelvhez

Az Informatika 2 targy wiki oldala, és az ott talalhat6 linkek.

Gyakorl6 feladatok

C Feladatok

Az aldbbi feladatok részben a példatdr példdinak kis médositdsai vagy pontositdsai, részben a tavalyiak
ismétlései, de szerepel egy-két egyéb feladat is (néhol a feladat utdn kerek zardjelben az ismétlend? anyag
szerepel). A SIO hasznélatanak felevenitésére egy-egy feladatot ott is kit?ziink.

1. (2.3) Irjunk programot, mely egy beolvasott évszdmrél eldonti, hogy szok?év-e. Ha a beolvasott
szdm nem pozitiv, irja ki, hogy nem évszam. (if, else if, else, printf, scanf, logikai m?veletek: &&,
Il..., %)

2. (2.11 a) Irjunk programot, mely 6sszeadja az egészeket 1-t?1 n-ig az n(n + 1) / 2 képletet hasznélata
nélkil. (for, i++, +=)

3. (2.17 b) Irjunk nem rekurziv programot egyetlen while-ciklussal két pozitiv egész szdm legnagyobb
koz6s osztdjdnak meghatdrozdsara, azaz az Euklideszi algoritmusra. (while)

4. (2.20) Olvassunk be egy karakterldncot, és szadmoljuk meg a kisbet?k szamadt az els? olyan
karakterig, amely nem az angol dbécé egy bet?je, majd irjuk ki ezt a szdmot. (do while, char, getchar,
islower, isalpha)

5. (3.3) Irjunk olyan programot, mely egy témbbe beolvas 10 egész szdmot, majd eldénti, hogy van-e
koztiik két olyan, amelyek szorzata 48. (egymdsba dgyazott for ciklusok)

6. (3.7) Irjunk olyan fiiggvényt, mely egy adott € < 10000 000 pozitiv egészhez meghatarozza azt
a legnagyobb egész n szamot, melyre 1éteznek olyan x €s y pozitiv egész szamok, hogy xF, _ | + yF,
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= ¢, ahol F, az n-edik Fibonacci-szdm (F,=0, F, = 1).

7. ismétlés: tavalyi honlaprél bombaz.c

8. (3.7 Nyolc kiralyn? probléma - jeles szint) Irjunk programot, mely egy 7 * Tl -es sakktdblan
megkeresi n kirdlyn? 6sszes olyan elhelyezéseit, ahol egyik kirdlyn? sem {iti semelyik masikat, és
azokat kiirja a képerny?re!

9. (13.2) Szerelvényrendezés

10. (9.1) Nyargal.6 feladat
11. (SET! jaték) A SET! egy 81 kartyabol 4ll6 jaték. Minden kartydn 1év? jelet 4 tulajdonsag jellemez,

ezek mindegyikéb?l 3-3 viltozat fordul el? (igy a kartydk maximélis szima 3* = 81 lehet). A 4
tulajdonsag:
(a) a kartyan 1év? figurdk szdma (1, 2 vagy 3);
(b) a kartya figurdinak szine (piros, zold, lila);
(c) a figurdk telitettsége (iires, félig kitoltott, kitoltott);
(d) a figurak alakja (Rombusz, Téglalap, Hullam).
Pl. az egyik kartyan van 3 piros félig kitoltott rombusz (3PFR). Azt mondjuk, hogy 3 kartya
,.set"http://wiki.math.bme.hu-et alkot, ha a 3 kdrtya minden tulajdonsig szerint vagy azonos, vagy
kiilonboz?. Pl. setet alkot az 1PKR, 2PKT, 3PKH, mert szam szerint mind kiilonbdz? (123), szin
szerint mind azonos (P), kitoltottség szerint mind azonos (K), alak szerint mind kiilonb6z? (RTH).
Irjunk programot, mely beolvas 3 és 81 kozé es? szamu kartyaleirast, és kifrja az ezekb?l
kivélaszthato Osszes setet. A helyes kartyaleirds 4 karakterb?] all, az els? az 1,2 vagy 3 valamelyike,
amasodik a P, Z, L, a harmadik az U, F, K, a negyedik az R, T, H karakterek valamelyike. Pl. egy
lehetséges input:
3LKT
1PUR
3PKR
2PFR
3ZKH
amire a helyes valasz:
1PUR 2PFR 3PKR
3PKR 3ZKH 3LKT
A jaték leirasa megtaldlhaté a wikipédidn is, de van online valtozata, tébb is, s?t beviszek egy valodi
példanyt, igyhogy ,,é17ben"http://wiki.math.bme.hu is ki lehet prébalni.

Ruby feladatok

Megolddsok a Programozds 2/2007/Ruby megolddsok lapon

fill ? sokszog Kitoltése

Egy fekete-fehér kép egy racsnégyzetekb?l all6 téglalap, melyben minden kis négyzetnek sajat szine van:
fekete (1) vagy fehér (0). A téglalap szélessége és magassdga is egy pozitiv egész szam. A bal als6 sarok a
(0,0). A kis négyzeteket mas néven képpontnak vagy pixelnek nevezzik. Az iires kép csupa fehér képpontbdl
all.

Egy fekete-fehér képet az aldbbi médon kell PBM-f4jlba irni:

. a "http://wiki.math.bme.huP1 "http://wiki.math.bme.hu string

. a kép szélessége 10-es szamrendszerben (pl. "http://wiki.math.bme.hu30"http://wiki.math.bme.hu)
. sz6koz ("http://wiki.math.bme.hu "http://wiki.math.bme.hu)

. a kép magassdga 10-es szamrendszerben (pl. "http://wiki.math.bme.hu20"http://wiki.math.bme.hu)
. soremelés (a "http://wiki.math.bme.hu\n"http://wiki.math.bme.hu string)

. Minden sorra (feliilr?1 lefele):

AN N AW =
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7. A soron beliil minden képpontra (balrél jobbra): "http://wiki.math.bme.hu0"http://wiki.math.bme.hu, ha a
képpont fehér, és "http://wiki.math.bme.hul"http://wiki.math.bme.hu, ha fekete
8. soremelés (a "http://wiki.math.bme.hu\n"http://wiki.math.bme.hu string)

Megjegyzés: Ha egy, a fenti tartalmu fajlnak .pbm kiterjesztést adunk, akkor a benne lev? képet (Linux alatt)
sok képnézeget? programmal meg tudjuk nézni (Windows alatt is vannak ilyenek), példdul a GQview
programmal igy: gqview f4jlnév.pbm

Megjegyzés: A PBM fijlformatum a fentinél kicsit b?vebb szintaxist is megenged, ezek a b?vitmények a
feladat megolddsdhoz nem sziikségesek.

Egy ttvonal (angolul path) képpontok listdja. Az ttvonal azt a sokszoget jeloli ki a sikon, melynek csicsai a
listaban szerepl? képpontok a listabeli sorrendben. Elnek tekintjiik a lista két szomszédos eleme kozti
szakaszt, tovabba az els? és utolso csicspontja kozotti szakaszt. A lista legaldbb harom csticspontbdl all.
Csak konvex sokszogek megengedettek, és az élek meredeksége 45 foknak tobbszorose kell legyen.

Egy ttvonalat konvexnek neveziink, ha barmely két szomszédos élére igaz, hogy az altaluk bezart el?jeles
sz0g 0-ndl nagyobb és 180 foknal kisebb; vagy barmely két szomszédos élére igaz, hogy az altaluk bezart
el?jeles szog 0-ndl kisebb és -180 foknal nagyobb. Szomszédosnak tekintiink két élt, ha van k6z6s
csucspontjuk. (A konvexség fenti definicidjanak intuitiv magyardzata: egy utvonal konvex, ha kérbemenve
rajta mindig balra vagy mindig jobbra kell fordulni.)

Egy ttvonal kitoltott képének azt a fekete konvex sokszoget nevezziik (bels? pontokkal egyiitt), melyet az
utvonal hatdrol. Pontosabban, egy utvonal kitoltott képének kirajzolasakor az alabbi képpontokat kell
befeketiteni:

1. az dtvonal csicspontjai;

2. az dtvonal élei, mint szakaszok képpontjai (hogy pontosan mely képpontok érintettek, az egyértelm?,
mivel a szakaszmeredekség 45 fok tobbszordse);

3. az 6sszes olyan képpontot, amely az el?z? pontban felrajzolt szakaszok éltal definidlt konvex sokszog
belsejében taldlhato.

A feladat:

Irjon egy programott Ruby nyelven, amely a bemenetr?l beolvasott csticspontok dltal definialt sokszoget
kitoltve kirajzolja, és az eredményt PBM formatumban kiirja a fenti médon. (Konnyités: els? 1épésként olyan
program irdsa, mely a sokszoget kirajzolja, de nem tolti ki, és esetleg a konkdvot is megengedi.)

A program bemenetének els? sordban két egész szam taldlhaté sz6kozzel elvilasztva. Az els? a kép
sz€lessége (w), a masik a kép magassdga (h). A kép kezdetben teljesen fehér.

A bemenet tovabbi sorai (legaldbb 3 db) egy konvex ttvonal csticspontjait tartalmazzdk sorrendben. Minden
sor egy x koordinatat, egy szokozt és egy y koordinatét tartalmaz. A sorokat egy "http://wiki.math.bme.hu-1
-1\n"http://wiki.math.bme.hu sor zirja. Teljesiil, hogy 0 7x <w és 0 ? y < h.

Ha a bemeneten megadott dtvonal élei kézott van olyan, melynek meredeksége nem 45 fok tébbszordse,
akkor a program "http://wiki.math.bme.huANGLE\n"http://wiki.math.bme.hu-t ir ki. Ellenkez? esetben, ha a
bemenetben megadott ttvonal nem konvex sokszoget hatdroz meg, akkor a program
"http://wiki.math.bme.huNOT_CONVEX\n"http://wiki.math.bme.hu-et ir ki. Ellenkez? esetben a program a
megadott szélesség? és magassagu fehér képre feketével felrajzolja a bemeneten megadott titvonal kitoltott
képét, és a kapott képet a fenti m6édon PBM formatumban kiirja.

fill ? sokszdg kit6ltése 3



Programozas_2/2007

A program ezutdn dj képpel folytatja a bemenet beolvasasat mindaddig, amig nincs vége.
Mintabemenet
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drawone ? rajzoléprogram ? a Draw45 rajzolasi modell

A Draw45 rajzolési modell pixeles képek el?4llitdsara hasznalhat. A modellben a rajzoléprogram a
bemenetér?] beolvassa, majd végrehajtja a rajzol6 utasitidsokat, és végiil kiirja a kimenetére az eredményiil
kapott képet.

A pixeles kép egy racsnégyzetekb?] dll6 téglalap, melyben minden kis négyzetnek sajat szine van. A téglalap
sz€lessége és magassaga is egy pozitiv egész szdm. A bal als6 sarok a (0,0). A kis négyzeteket mas néven
képpontnak vagy pixelnek nevezziik.

Egy szin harom komponensb?l all: piros, kék és zold. Minden komponens egy [0,255]-beli egész szam. A
szint az egyes komponensek 6sszeadd szinkeverés szerinti egyesitésével kell megjeleniteni, példaul a
(255,127,0) szin valahol a piros €s a narancssarga kdzott van, mert sok piros és kevés zold keveréke.

(Tovébbi részletek a szinek ily mdédon tortén? osszedllitdsardl az RGB Wikipedia-lapon.)

Egy képet az alabbi médon kell fajlba irni:

drawone ? rajzoloprogram ? a Draw45 rajzolasi modell 4
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. a "http://wiki.math.bme.huP6 "http://wiki.math.bme.hu string
. a kép szélessége 10-es szamrendszerben (pl. "http://wiki.math.bme.hu30"http://wiki.math.bme.hu)
. sz0koz ("http://wiki.math.bme.hu "http://wiki.math.bme.hu)
. a kép magassaga 10-es szamrendszerben (pl. "http://wiki.math.bme.hu20"http://wiki.math.bme.hu)
. a "http://wiki.math.bme.hu 255\n"http://wiki.math.bme.hu string
. Minden képpontra (feliilr?l lefele, azon beliil balrél jobbra):

1. egy bajt, ami a képpont szinének piros komponense (pl. Ruby-ban 255.chr)

2. egy béjt, ami a képpont szinének kék komponense (pl. Ruby-ban 127.chr)

3. egy béjt, ami a képpont szinének z6ld komponense (pl. Ruby-ban 0.chr)

AN AW

Megjegyzés: Ha egy, a fenti tartalmu fajlnak .ppm kiterjesztést adunk, akkor a benne lev? képet a legtobb
képnézeget? programmal meg tudjuk nézni, példaul a GQview programmal igy: ggview fajlnév.ppm

Egy ttvonal (angolul path) képpontok listdja. Az ttvonal azt a sokszoget jeloli ki a sikon, melynek csicsai a
listaban szerepl? képpontok a listabeli sorrendben. Csak konvex sokszogek megengedettek, és az élek
meredeksége 45 foknak tobbszorose kell legyen.

Egy ttvonalat konvexnek neveziink, ha barmely két szomszédos élére igaz, hogy az altaluk bezart el?jeles
sz0g 0-ndl nagyobb és 180 foknal kisebb; vagy barmely két szomszédos élére igaz, hogy az altaluk bezart
el?jeles szog 0-nal kisebb és -180 foknal nagyobb. Elnek tekintjiik a lista els? és utolsé csticspontja kozotti
élt is. Szomszédosnak tekintiink két élt, ha van kozds csicspontjuk. (A konvexség fenti definicidjanak
intuitiv magyarazata: egy tutvonal konvex, ha korbemenve rajta mindig balra vagy mindig jobbra kell
fordulni.)

Egy alakzat (angolul shape) az aldbbi tulajdonsagok Osszessége: ttvonal, szin, kitoltottség. A kitoltottség
lehet iires vagy teli.

Az alakzatot az alabbi médon kell egy képre felrajzolni:

1. Az alakzat dtvonaldnak csicspontjait az alakzat szinére kell festeni.

2. Az alakzat dtvonaldban szerepl? dsszes szomszédos csucspont-par altal definiélt szakasz minden
képpontjat az alakzat szinére kell festeni. Hogy pontosan mely képpontok érintettek, az egyértelm?,
mivel a szakaszmeredekség 45 fok tobbszorose.

3. Ha az alakzat kitoltottsége teli, akkor az Osszes olyan képpontot az alakzat szinére kell festeni, amely
az el?z? pontban felrajzolt szakaszok altal definidlt konvex sokszog belsejében taldlhato.

4. A rajzoloprogram egy fehér kezd?képb?] indulva beolvassa és végrehajta a bemenetén taldlhatd
utasitdsokat, majd kiirja az eredményiil kapott képet a fent definidlt formatumban. Ha a bemenet
hibas (pl. értelmetlen utasitds szerepel rajta, vagy nem konvex ttvonalat kéne definialni), akkor az
els? hibanal a program hibaiizenetet ir ki a kimenetére, majd befejezi futdsat (tehat az
eredmény-képet nem frja ki).

Az utasitasok az alabbiak:

e #akdrmi, ahol akdrmi tetsz?leges nemiires string (a sor végéig tart). Ez az utasitds csak egy
megjegyzés a bemeneten, nem csindl semmit.

® CANVAS w h, ahol w és h pozitiv egész szamok. Az aktudlis képet dj, fehér (csupa (255,255,255)
szin?) képre cseréli, melynek szélessége w, magassdga h.

e PATH p x1 y1 x2 y2 x3 y3 ..., ahol p az angol dbécé kisbet?ib?] 4ll6, nemiires string, x1 stb. egész
szdm és ... tovabbi pdros sok egész szam, szokodzzel elvalasztva. Egy p nev? dtvonalat definial,
melynek cstcspontjai (x1,y1), (x2,y2), (x3,y3) stb. Csak konvex sokszdg megengedett.

® RGB cr g b, ahol c az angol dbécé kisbet?ib?] all6, nemiires string; r, g és b pedig [0,255]-beli egész
szamok. Egy ¢ nev? szint definial, amely a megadott sszetev?kb?1 all.

drawone ? rajzoléprogram ? a Draw45 rajzolasi modell 5
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e SHAPE s p c f, ahol s, p és c az angol dbécé kisbet?ib?] 4ll6, nemiires string; f pedig vagy 0, vagy 1.
Egy s nev? alakzatot definidl, amelynek dtvonala p, szine c €s kitoltottsége f (0 jeloli az iireset, 1 a
telit).

® DRAW s x y, ahol s az angol abécé kisbet?ib?l all6, nemiires string; x és y egész szamok. Az aktudlis
képre kirajzolja az s nev? alakzatot (x,y)-nal eltolva (vagyis minden csticspont koordindtdihoz x-et
ileltve y-t hozzdadva).

Egy egész szdm vagy 0, vagy egy nem nulldval kezd?d?, tizes szamrendszerbeli egész szam, vagy egy - jel,
majd egy nem nulldval kezd?d?, tizes szdmrendszerbeli egész szam.

A program m?koddésének 1épései a kovetkez?k:

1. Az aktualis kép el?készitése CANVAS 200 100 végrehajtasaval.
2. Az aldbbiak ismétlése, amig van mit beolvasni a bemenetr?l:

1. A bemenetr?] egy sort be kell olvasni, és azt utasitasnak kell értelmezni.

2. Ha a beolvasds sordn hiba keletkezik (pl. ismeretlen utasitdsnév, hidnyz6 paraméter, tdl sok
paraméter, PATH esetén paratlan sok vagy 6-ndl kevesebb koordindta, hibds formatumu
paraméter, folosleges 0 az egész szam elején, ékezetes bet? egy névben, CANVAS esetén
1-nél kisebb szdm), akkor SYNTAX hibat kell jelezni.

3. Ha a PATH p, az RGB c vagy a SHAPE s neve mar definidlva van, akkor DEFINED hibat
kell jelezni. Egy név definidltnak szamit, ha egy koréabbi tetsz?leges PATH, RGB vagy
SHAPE parancs els? paramétere volt.

4. Ha a SHAPE p vagy c neve, vagy a DRAW s neve még nincs definidlva, akkor
UNDEFINED hibit kell jelezni.

5. Ha a PATH-nak van olyan éle, amelynek vizszintessel bezart szoge nem 45 fok tobbszorose,
akkor ANGLE hibit kell jelezni.

6. Ha a PATH cstcspontjai nem konvex sokszoget definidlnak, akkor NOT_CONVEX hibét
kell jelezni.

7. Ha a SHAPE eltolt alakzata kilég a képb?l, akkor BOUNDS hibit kell jelezni.

8. Az utasitast a fent definidlt médon végre kell hajtani.

3. Az aktudlis képet a fent definiélt formatumban ki kell {rni a kimenetre.

A hibajelzés az alabbi mddon torténik. A program szamolja, hany sort olvasott mar be. Ha a futds sordn e
hibét kell jelezni, amely az n-edik sor beolvasdsa utdn deriilt ki, akkor a program az e IN n hibaiizenetet irja
ki egy soremeléssel lezarva, majd kilép (Ruby-ban Process.exit()). Példa hibaiizenet: NOT_CONVEX IN 42

Els? részfeladat: frjon programot Ruby nyelven, amely a Draw45 rajzoldsi modellt valésitja meg, azzal az
egyszer?sitéssel, hogy az utasitdsokat csak a SYNTAX ellen?rzésig bezardlag hatja végre. Tehat a program
kimenete vagy egy 200x100-as fehér kép, vagy egy SYNTAX hibaiizenet.

Masodik részfeladat: Irjon programot Ruby nyelven, amely a Draw45 rajzolasi modellt valdsitja meg azzal
az egyszer?sitéssel, hogy a teli kitoltottség? alakzatokat nem rajzolja ki, tehiat a SHAPE utasitds nem rajzol
semmit, ha az f paramétere 1.

Harmadik részfeladat: Irjon programot Ruby nyelven, amely A Draw45 rajzolasi modellt teljes mértékben
megvaldsitja.

Mintabemenet (a mintakimenet egy svdjci zaszlo: piros alapon fehér kereszt)

RGB piros 218 22 3

RGB feher 254 255 252

CANVAS 125 125

PATH pirosnegyzet 0 0 124 0 124 124 0 124
PATH fekvoteglalap 21 50 103 50 103 74 21 74

drawone ? rajzoloprogram ? a Draw45 rajzolasi modell 6
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PATH alloteglalap 50 21 74 21 74 103 50 103
SHAPE pirosnegyzets pirosnegyzet piros 1
SHAPE fekvoteglalaps fekvoteglalap feher 1
SHAPE fekvoteglalaps fekvoteglalap feher 1
DRAW pirosnegyzets 0 O

DRAW fekvoteglalaps 0 O

DRAW fekvoteglalaps 0 0O

Verseny

Versenyfeladatok

A feladatok kifrdsai és mintdk megtaldlhatéak a SIO-ban:

simpson
® atvalt
¢ test
® preps
® nemset

Megoldasok
¢ simpson (Mikulan Attila megoldéasa):

#include<math.h>

double simpson(double f (double), double a, double b) {
double k;
k=(f(a)+4.0*f ((a+b) /2)+f (b)) *((b-a)/6);
return (k) ;

¢ atvalt (Gubek Andrea megoldasa)

#include <stdio.h>

int main () {
int A, B, 1=0;
int nj;
while (2==scanf ("http://wiki.math.bme.hu%d %d"http://wiki.math.bme.hu, &3,
int szam[256];
n=0;
for (1i=0;1<256;1i++) {szam[i1]=0;}
while (A>=B) {
szam[n]=A%B;
n++;
A=A/B;
}
szam[n]=A;
for (i=n;i>=0;i--) {
printf ("http://wiki.math.bme.hu%d"http://wiki.math.bme.hu, szam[i]);
}
printf ("http://wiki.math.bme.hu\n"http://wiki.math.bme.hu) ;
}
return 0;

}

o test (T?7z Csaba megoldédsa):

Verseny

&B))

{


http://wiki.math.bme.huhttps://sioweb.math.bme.hu/user.phtml?op=inc&id=786
http://wiki.math.bme.huhttps://sioweb.math.bme.hu/user.phtml?op=inc&id=800
http://wiki.math.bme.huhttps://sioweb.math.bme.hu/user.phtml?op=inc&id=803
http://wiki.math.bme.huhttps://sioweb.math.bme.hu/user.phtml?op=inc&id=804
http://wiki.math.bme.huhttps://sioweb.math.bme.hu/user.phtml?op=inc&id=811
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class Test
def felulet
fail
end
def terfogat
fail
end
def sulypont
fail
end
end

class Gomb< Test
attr_accessor :r,:cx,:Ccy,:Cz
def felulet
4*Qr**2*Math: :PI
end
def terfogat
@r**3*Math::PI*4/3.0
end
def sulypont
[@cx, @cy, Qcz]
end
end

class Teglatest< Test
attr_accessor :ax,:ay, :az, :bx,:by, bz
def felulet
a= (ax—-bx) .abs

b= (ay-by) .abs

c=(az-bz) .abs

2* (a*b+a*c+b*c)
end

def terfogat
a= (ax—-bx) .abs
b= (ay-by) .abs
c=(az-bz) .abs
a*b*c
end
def sulypont
[ (ax+bx) /2.0, (ay+by) /2.0, (az+bz)/2.0]
end
end

® preps
¢ Szabd Viktor megoldédsa

b=0
forma=1[]
formavan=0
uj=0
elso=1
STDIN.each_line {|s]|
if (s.split ("http://wiki.math.bme.hu"http://wiki.math.bme.hu) [0]=="http://wiki.math.bme.hu#"htty
t=s.chomp.split
if (t[0]=="http://wiki.math.bme.huPICTURE"http://wiki.math.bme.hu);
print "http://wiki.math.bme.hu%!PS-Adobe-3.0 EPSF-2.0\n%%BoundingBox: #{t[1].to_i} #{t[2].tc

forma=1[]
formavan=0
uj=1

end

if (t[0]=="http://wiki.math.bme.huDRAW"http://wiki.math.bme.hu);
print "http://wiki.math.bme.hunewpath\n"http://wiki.math.bme.hu

Megoldasok 8
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if (t[1l]=="http://wiki.math.bme.huclosed"http://wiki.math.bme.hu or t[l]=="http://wiki.math.bn
forma=t[1]
formavan=1
t.delete_at (1)
end
if (t[1l].split("http://wiki.math.bme.hu"http://wiki.math.bme.hu) [0]=="http://wiki.math.bme.hu
szinl=t[1l].split ("http://wiki.math.bme.hu("http://wiki.math.bme.hu) [1]
szin2=t[2]
szin3=t[3].split ("http://wiki.math.bme.hu)"http://wiki.math.bme.hu) [0]
print "http://wiki.math.bme.hu#{szinl} #{szin2} #{szin3} setrgbcolor\n"http://wiki.math.bme.
t.delete_at (1)
t.delete_at (1)
t.delete_at (1)
end
t.delete_at (0)
print "http://wiki.math.bme.hu#{t[0]} #{t[1l]} moveto\n"http://wiki.math.bme.hu
b=2
while (b<t.size);
print "http://wiki.math.bme.hu#{t[b]} #{t[b+1]} lineto\n"http://wiki.math.bme.hu
b+=2
end
if (forma=="http://wiki.math.bme.huclosed"http://wiki.math.bme.hu); print "http://wiki.math.bn
if (formavan==0 or forma=="http://wiki.math.bme.huclosed"http://wiki.math.bme.hu); print "httrg
if (forma=="http://wiki.math.bme.hufilled"http://wiki.math.bme.hu); print "http://wiki.math.bn
end
}
print "http://wiki.math.bme.hugrestore\nshowpage\n$%$EOF\n"http://wiki.math.bme.hu

® preps
+ Sisak Aron megolddsa

STDIN.each_line {|1]
begin

# PICTURE

if (/"PICTURE/.match (1))
print "http://wiki.math.bme.hu%!PS-Adobe-3.0 EPSF-2.0\n"http://wiki.math.bme.hu
print "http://wiki.math.bme.hu%$%$BoundingBox: "http://wiki.math.bme.hu + 1.sub(/PICTURE\s+/,
print "http://wiki.math.bme.hu%$$EndComments\n"http://wiki.math.bme.hu
print "http://wiki.math.bme.hugsave\n"http://wiki.math.bme.hu

# DRAW

elsif (/"DRAW/.match (1))
type = "http://wiki.math.bme.hupoly"http://wiki.math.bme.hu
if (/"DRAW filled/.match (1))
type = "http://wiki.math.bme.hufilled"http://wiki.math.bme.hu

1 = 1l.sub(/DRAW filled/, '"')

elsif (/"DRAW closed/.match (1))

type = "http://wiki.math.bme.huclosed"http://wiki.math.bme.hu
1 = 1l.sub(/DRAW closed/, '')
end

1 = 1l.sub(/DRAW/, '")
print "http://wiki.math.bme.hunewpath\n"http://wiki.math.bme.hu
if (not (colors = l.scan(/\((.*)\)/)) .empty?)

print colors[0][0] + "http://wiki.math.bme.hu setrgbcolor\n"http://wiki.math.bme.hu

1 = 1l.sub(/\(.*\)/, '")
end
vertices = l.split ("http://wiki.math.bme.hu\s"http://wiki.math.bme.hu) #.map! {|s| s.to_1i}
print vertices.shift + "http://wiki.math.bme.hu "http://wiki.math.bme.hu + vertices.shift +
vertices.each_index {|i]

print vertices[i] + "http://wiki.math.bme.hu "http://wiki.math.bme.hu + vertices[i+1] + "t
}

print "http://wiki.math.bme.huclosepath\n"http://wiki.math.bme.hu if type == "http://wiki.me
print (type == "http://wiki.math.bme.hufilled"http://wiki.math.bme.hu) ? "http://wiki.math.k
# COMMENT

Megoldasok 9
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elsif (/#/.match (1))

# FORMAT VIOLATION

else

fail
end
end

}
print "http://wiki.math.bme.hugrestore\n"http://wiki.math.bme.hu
print "http://wiki.math.bme.hushowpage\n"http://wiki.math.bme.hu
print "http://wiki.math.bme.hu$$EOF\n"http://wiki.math.bme.hu

® nemset
¢ Wettl Ferenc megolddsa

#include <ctype.h>
#include <stdio.h>

char cards[81][4]; // a kartyadk tdroldsara haszndlt tomb
int num; // num = a beolvasott ka&rtydk szama

int isset (int a, int b, int c¢) { // ellen?rizzilk, hogy a 3 kartya set-e

int i;
for (i=0; i'!'=4; i++) |
if ((cards[a] [i] == cards[b][i] && cards[b][i] == cards[c][i]) ||
(cards[a] [1] !'= cards[b][i] && cards[a][i] !'= cards[c][i] && cards[b][i] !'= cardsc][i]))
continue;
return 0;
}
return 1;
}
int main (void) {
int ¢, i, 3j, k, m, n, x;
int lehet; // lehet-e taldlni még olyan kartyahalmazt
// amit ellen?rizni kell?
int wvan; // van (=1) ha van SET a kivalasztott
// kdrtyahalmazban (egyébként =0)
int set[81]; // a vizsgdlt részhalmaz k&rtydinak sorszémai
num = 0;
i = 0;

while ( (c=getchar () = EOF) { // a kartyak beolvaséasa
if (!isspace(c)

)
) |
cards([1/4] [1%4]

= ¢c;
i++;
}
}
num = 1 / 4;
lehet=1;
m = 0;

for (i=0;i<num;i++) {set[1]=0;}

set[0]1=0; set[l]=1; set[2]=2; // vé&lasszuk ki az els? 3 kéartyat
if (num>2) {n=3;} else {n=num;} // ide elég lenne n=3 is, de igy 1 vagy 2
// kdrtyaval is megy

while (lehet) { // amig lehet hozzavenni vagy
// kicserélni nagyobb sorszamura
van=0;
for (i=0; i<n-2 && !van; i++) {
for (j=i+1l; Jj<n-1 && !wvan; Jj++) {
if (isset(set[i],set[]j],set[n-1])) {van=1l; break;}
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}

if (!van && n>m) { //
m=n; //

}
if (set[n-1]<num-1) { //
if (van) { //
set [n-1]1+=1; //

} //

else { //
n++; //
set[n-1]=set[n-2]+1;

}

}
else { //

n-—; //

if (n>2) | //
set [n-1]+=1; //

} else if (set[l]l<num-2) { //
set[1]1+=1; //
set[2]=set[1]+1;
n=3;

} else if (set[0]<num-3) {
set [0]+=1; //
set[1l]=set [0]+1;
set[2]=set [0]+2;
n=3;

} else { //
lehet=0;

}
}
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m (az eddig taldlt legnagyobb
SET-nélkiili halmaz mérete)

a legnagyobb sorszému nincs kivalasztva?
van benne SET?

akkor az utolsd ké&rtyat cseréljik ki

a kovetkez?re.
nincs benne SET?

akkor vegylink hozz& még egy kartyat

az utolsd kartya is ki van véalasztva
akkor kidobjuk
és ha n>2
akkor vesszik a kovetkez?t
egyébként ha n=2 és az 2. nem az utsd
vessziik a kovetkez? kett?t

// ha n=2 és az 1. nem az utolsd el?tti
vesszik a kovetkez? hdrmat

ha ide jutottunk, vége

printf ("http://wiki.math.bme.hu%d\n"http://wiki.math.bme.hu,m);

return 0;

® nemset

¢ Szabd Péter "http://wiki.math.bme.hupts"http://wiki.math.bme.hu megoldasa:

#include <stdio.h>
#include <string.h>

char kartyak[1000][6];

int ks;
char h[6];
void harmadik (char *a, char *b)
h[4]="\n"';
h(5]="\0";
h[0] = (al[0]==b[0]) ? al0]
: (afl0]!='1" && b[O]!="1"
: (af0]!'='2" && b[O]!="2"
h[l] = (alll==b[1]) ? all]
: (all]!='P' && b[1]!='P"
: (all]l!='2' && b[1l]!='Z"
h[2] = (al2]==b[2]) ? al2]
: (al2]!'='U' && b[2]!='U"
: (al2]!'="F' && b[2]!="F"
h[3] = (al3]==b[3]) ? al3]
: (al[3]!='R' && b[3]!='R"
: (al3]!'='T' && b[3]!="'T"

Megoldasok
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void megold (void) {
int i, j, k, m, s, maxs, limit;
char *a, *b, ok;
if (ks==0) return;
if (ks<3) { printf("http://wiki.math.bme.hu%d\n"http://wiki.math.bme.hu, ks); return; }
limit = (1<<ks);

maxs=2;
for (i=0; i<limit; i++) {
ok=1;
for (j=0; ok && Jj<ks; Jj++) |
if (0==(1i&(1<<3j))) continue;

a=kartyak[j];
for (k=7j+1; ok && k<ks; k++) {
if (0==(1i&(1<<k))) continue;
b=kartyak[k];
if (O==memcmp (a, b, 4)) continue;
harmadik (a, b);
/* printf ("http://wiki.math.bme.hua=(%s) b=(%s) h=(%s)\n"http://wiki.math.bme.hu, a, b, h)
for (m=0; m<ks; m++) {
if (0==(1i&(1<<m))) continue;
if (O0==memcmp (h, kartyak[m], 4)) { ok=0; break; }

}

if (ok) {
s=0;
for (3=0; J<ks; J++) {
if (0!'=(i&(1<<j))) ++s;

}

if (s>maxs) maxs=s;

}
printf ("http://wiki.math.bme.husd\n"http://wiki.math.bme.hu, maxs);

int main(int argc, char **argv) {
(void) argc;
(void) argv;
ks=0;
while (NULL!=fgets (kartyakl[ks], 6,stdin)) {
if (kartyakl[ks][0]=='\0" || kartyak[ks][0]=="'\n") {
megold() ;
ks=0;
} else {
ks++;

}

megold() ;
return 0;
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