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Refaktoralas
Javitsuk a 10. gyakorlat k6djat a 10. eldadds alapjan

Al kezdetek

Kezdjiik el irni a mesterséges intelligencidhoz hasznélt metédusokat. Probdljunk meg egy jé szerkezetet
kitaldlni hozz4, a kovetkezd dolgokat érdemes most megvaldsitani:

¢ Egy metddus ami visszaadja mondjuk egy listdban, hogy egy mezdbe milyen elemek keriilhetnek, ha
a sor / oszlop és kisnégyzet feltételeket figyeljiik.

¢ Ha a fenti mar j6l mikddik, akkor frjunk hasonlé metédusokat melyek altaldnos sudoku 1épéseket
valdsitanak meg: Sudoku hints

¢ Ha ez megvan, akkor kellene egy metédus ami ezeket a szabdlyokat egyiitt figyeli és visszaadja a
szdmot amit az adott mezdbe lehet irni, ha be lehet irni, és mondjuk -1-et ha nem lehet biztosan
beirni semmit.

¢ Végiil kell egy metddus ami végigmegy az dsszes lires mezon és a legelsd biztosan kitdlthetd helyet
kitolti.
Refaktoralas 2.0

Még akkor is ha nagyon szépen prébdéltatok tiszta kddot irni az elobb, valészinlileg van mit javitani rajta.
Refaktordljatok ezt is.

Bonusz
Ami megmaradt multhétrol:
¢ Csindljatok meg, hogy a 3x3-as blokkokat vastagabb vonal vélassza el egymastol.

¢ Oldjatok meg, hogy az dltalunk beirt mezdket lehessen mddositani, de az eredetileg bentlevoket mar
ne. (A legkonnyebb taldn, ha a Field-nek bevezettek egy uj adattagot, ami jelzi, hogy eredeti-e.)

® Ha az 6sszes mezot kitoltottiik, akkor jelezze ezt azzal, hogy egy nagy

"http://wiki.math.bme.huYou're winner !"http://wiki.math.bme.hu felirat jelenjen meg a jaték
kozepén.
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