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Feladatok tagolasa

Miar tSbb osztéllyal dolgozunk akar egy feladaton beliil is. Igy egy tj tagoldst javasolok.
¢ Eclipse-ben a mar 1étezd vagy 1ij projectet nyissatok le, és az src mappdra jobb klikk New ->
Package
¢ Nevezzétek el és kész is

® Minden Osszetartozé osztilyt egy ilyen package-be rakjatok
¢ Amikor egy osztily egy Gyak2 package-ben van azt jelezni kell a f4jl elején a kovetkezd médon:

package Gyak2;

¢ Package-cket lehet egymadsba is dgyazni, késdbb a komolyabb dolgokat majd kiilon projectben sok
package-ben fogjuk tarolni

Bemelegito feladatok

Figyeljetek oda, hogy minden osztdlynak a sajat nevével megyegyezd nevi fajlban kell lennie. Pl a Complex
osztalynak a Complex.java fijlban kell lennie.

Egészitsétek ki a feladatokat a //TODO részeknél. Ez van ahol csak egy parancs, mdshol tobb sor is lehet
akar.

1. Complex kiegészités

public class Complex {
private float realPart_;
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private float imaginaryPart_;

public Complex () {
realPart_ = 0;
imaginaryPart_ = 0;

public Complex (float rePart) {
realPart_ = //TODO
imaginaryPart_ = //TODO

public Complex (float rePart, float imPart) {
//TODO

public Complex add(Complex other) ({
float rePart = this.realPart_ + other.realPart_;
float imPart = this.imaginaryPart_ + other.imaginaryPart_;
Complex retval = //TODO
return retval;

public Complex multiply (Complex other) {
//TODO

2. Position

A Position reprezentdljon a sikon egy pontot. Ezzel fogjuk az aszteroiddk és a jatékos Girhajéjdnak helyét
tarolni.

¢ A default konstruktor rakja a (0, 0)-ba a pontot.

¢ A Position(float xn, float yn) konstruktor 1étrehoz egy Position-t a (xn, yn) ponton.
¢ A distance metédus visszaadja a pont (euklideszi) tadvolsagét egy masik ponttol.

¢ A translate metddus az (xt, yt) vektorral eltolja a Position-t.

public class Position {
private float x_;
private float y_;

public Position() {
//TODO
}

public Position(Position other) {
this.x_ = other.x_;

this.y_ = other.y_;

}

public Position(float xn, float yn) {
//TODO
}

public float distance(Position other) {

//TODO

//Math.sqgrt-vel lehet gydkdt szamolni

//viszont double-t ad vissza, ezt igy lehet float—-& castolni:
// (float)valtozdnév

}

1. Complex kiegészités
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public void translate(float xt, float yt) {
//TODO

}

}

Feladatok

Erdemes minden osztdlyhoz gyértani egy maint, hogy kiprébaljatok j6l mikodik-e. Ha lesz rd idonk
tanulunk teszt rendszert is, de nem biztos, hogy eljutunk oddig. Ezt lehet az adott osztdlyba irni, nem kell
mindig kiilon Main osztdlyt gyartani miatta. Itt egy példa a Complexre:

public static void main(Stringl[] args) {
Complex compl = new Complex (5, 6);
Complex comp2 = new Complex (4);
Complex comp3 = compl.add(comp2);
System.out.println (comp3);

Azt nem ellendrzi, hogy jol szdmolt-e, ezt ugye mar nehezebb, mivel privatak az adattagjai, de frhatnank egy
kiiraté fliggvényt, akkor mar konny( lenne.

Tovibba mindig emlékezzetek arra, hogy a cél, hogy minél kisebb egységekre szedjiik szét a dolgokat. Igy ha
pl egy fiiggvény mlkodéséhez kell abszolut érték fliggvény, ird meg kiilon €és haszndld, ne az adott
fliggvénybe ird bele az abszolut érték megvaldsitdsat. (Bar ez elérhetd a Math.abs-ként is.)

public static void main(Stringl[] args) {
= newCOmppésxch, 1);
= newCOmmppésx¢2, 1);

= clCangleXk) sum
= cComplexphyult?) ;

System.out.println (mult.realPart_);
System.out.println (mult.imaginaryPart_);
}

public static void main(Stringl[] args) {
Position pl = new Position();
Position p2 = new Position(4f, 6f);

translate (1f,p2f);
float dist = pl.distance(p2);
System.out.println(dist);
}

3. ComplexVector szorzas

[rjatok meg a ComplexVector skaldris szorzatit. Ne felejtsétek el, hogy haszndlhatjitok a Complex osztély
multiply fiiggvényét.

A clone metddus lemdsolja az adott objektumot, ebben az esetben a tombot.
public class ComplexVector {
private Complex[] coords_;

private int dimension_;

public ComplexVector (int dim) {
dimension_ = dim;
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coords_ = new Complex[dimension_];

}

public ComplexVector (ComplexVector other) {
this.coords_ = other.coords_.clone();
this.dimension_ = other.dimension_;

}

public ComplexVector add(ComplexVector other) {
ComplexVector retval = new ComplexVector (this.dimension_);
for (int i = 0; i < retval.coords_.length; i++) {
retval.coords_[i] = this.coords_[i].add(other.coords_[i]);

}

return retval;

4. Kiiras

[rjatok kifré metédust print néven a Complex és ComplexVector osztilyokhoz. Nézzen ki valahogy
olvashatéan. Majd ezekkel mar j6l tudtok tesztelni a mainekben.

4.5. Szerkezet valtoztatas

[rjatok 4t a Complex osztalyt, hogy ne két floatban tirolja az adatokat, hanem egy 2 elemi float tombben.
Majd értelemszeriien a konstruktorokat és fliggvényeket is irjtok 4t. Ha ez kész oriiljetek, hogy a
ComplexVector még mindig teljesen j6l mikodik. Pedig valdjaban mar 6 is megvaltozott ezzel.

5. Asteroids

[rjatok egy osztilyt Asteroid névvel, mely reprezentalni fogja a jatékban az aszteroiddkat. A kovetkezd
(privat) adattagjai legyenek, taldljatok ki nekik j6 véltozénevet:

¢ pozici6: hasznéljatok a kordbban megirt Position-t
® méret: egész szdm

A kovetkezd metddusokat kellene megirni hozza:

¢ konstruktorok
¢ default
¢ Position és int-bdl
¢ két float és egy int-bdl
* move:
¢ nem ad vissza semmit
¢ kap két float-ot x és y-t
¢ eltolja az aszteroida pozicidjét az (x, y) vektorral.
¢ destroy:
¢ egy aszteroida tombot ad vissza
¢ nem kap semmit
¢ az eldadason latotthoz hasonl6 aszteroida szétesést valdsitja meg, azaz 1étrehoz annyi Uj
eggyel kisebb aszteroidat amekkora a mérete és visszaadja ezek tombjét. Igaz ez nem a
legjobb megoldés, de most legyenek mind az eredeti aszteroida pozicidjén.

3. ComplexVector szorzas
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Bonusz

6. AsteroidContainer

[rjatok egy osztdlyt ami Asteroid objektumokat tud tarolni. frjatok hozz4 konstruktort, ami bekéri, hogy
hényat kell tudnia tarolni. Irjitok meg a push metédusat, ami egy dj Asteroid-ot rak bele, az elsd iires helyre.
Valamint a get metédusat, ami egy int-et kap és visszaadja az annyiadik Asteroid-ot. Majd médositsatok az
Asteroid osztilyt, hogy ilyet adjon vissza.

7. Complex miiveletek
[rjatok meg az osztds miveletet a Complex osztilyhoz, nyugodtan frjatok hozza segéd fiiggvényeket, a

Iényeg hogy minél aprébb részekre bontsitok a programokat. Tovabba irjatok meg a vektoridlis szorzatat a
ComplexVector osztilynak. (Feltételezhetitek, hogy 3 dimenziés vektorokra kell csak mikodnie.)

Bénusz 5
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