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1. Kovetelmények, bevezet?, mir?l fog sz6lni a targy, a C forditds menete (linuxon, windows verzidkon,
mac-en), egy kis C mintapélda (helloworld), a C nyelv par tulajdonsdga, C nyelv 4lt. szabdlyai, legfontosabb
utasitdsai (alap épit?kockdk: if, for, while), példak

2. A programozas fogalma, adat, adattipus fogalma, valtozodk, kicsi a teszelésr?l, dokumentalasrol.
Algoritmus fogalma (+legyen helyes, teljes, véges), kezelhetetlen problémak, lathatésag, globdlis valtozok.

3. Adattipusok (int, uint, char, float, double, nincs bool), adatvektor (tomb). Réviden: Szamébrazolas
pontossaga, korldtai. Roviden a fliggvényekr?l (kb csak mint blokk), érték szerinti paraméteratadas. 1/O:

printf, scanf. Példdk: értékek atlaga, leszamlalas.

4. Mutatdk, tombdok, tobbdimenzids tombok. Pointer aritmetika. Fiiggvényekr?l részletesebben, érték szerinti
paraméteratadas de pointerekkel szinte ref. szerinti.

5. Operatorok, precedencia, struktdrak, typedef, stringek. (Programtervezési stratégidk: top-down,
bottom-up.)

6. atoi, atof, casting, dinamikus memoriakezelés (malloc), lancolt listdk, egyéb adatszerkezetek

7. File-kezelés, main() paraméterezése, C fiiggvénykonyvtarak, réviden a linkelésr?]. Gyakorlaton
include-oljunk egy masik faljt.

8. innent?l python oo
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