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Bemelegito feladatok

Ezeket mind lehet csak egy mainbe irni, egy amugy iires osztilyba. Ezt ne felejtsétek az elejére irni minden
file-nak:

import Jjava.util.*;
ArrayList

e Készitsetek egy Stringeket tarold ArrayListet. Adjatok hozza a kdvetkezd Stringeket:

Java
Unix
Oracle
C++
Perl

® Majd iteratorral jarjatok be a listat és irjatok ki az elemeit kiilon sorokba (tehat a kimenet legyen az
ami pont a fenti felsorolas).

¢ Toroljétek a C++ és Oracle elemeket. Majd irjatok ki mégegyszer a maradék listat.

e Kérdezzétek le, hogy hanyadik indexen taldlhaté a Unix. Allitsatok ezt at Linuxra. Végiil irjatok ki
csak ezt a modositott elemet a get metddust hasznélva.

HashSet

¢ HashSet segitségével hatdrozzatok meg primeket.

o Készitsetek egy inteket tdrolo HashSetet. Adjatok hozza a szamokat 2-t5] 100-ig. Valamint
készitsetek mégegy HashSetet, amibe nem toltiink még elemeket.

e Kérjetek el egy iteratort és iterdljatok végig az elemeken. A cikluson beliil kérjetek el egy tjabb
iteratort. Majd az igy megirt belsd cikluson beliil vizsgéljatok, hogy a kiilsdben figyelt elem
oszthat6-e a belso elemmel, ha igen és nem egyezik meg ezzel az elemmel, akkor rakjatok a masodik
HashSetbe.

¢ Amikor lefutott ez az egymdsba dgyazott két ciklus, akkor a masodik HashSetben megkaptuk az

Osszetett szamokat. Toroljétek ezeket az elsd HashSetbdl. (Iterdljatok végig a 2.-on, és hivjatok meg
a remove metodust az adott elemmel az elsd HashSeten.)

Tartalomjegyzék 1


http://wiki.math.bme.hu#Bemeleg.C3.ADt.C3.B5_feladatok
http://wiki.math.bme.hu#Bemeleg.C3.ADt.C3.B5_feladatok
http://wiki.math.bme.hu#ArrayList
http://wiki.math.bme.hu#ArrayList
http://wiki.math.bme.hu#HashSet
http://wiki.math.bme.hu#HashSet
http://wiki.math.bme.hu#HashMap
http://wiki.math.bme.hu#HashMap
http://wiki.math.bme.hu#Hasznos_feladat

Gyakorlat4

® Gondolkozzatok el rajta hogyan lehetett volna ezt sokkal optimélisabban megoldani.
HashMap

e Készitsetek egy HashMapet, ami Stringekhez szdmokat tud hozzarendelni. Toltsétek ezt fel a
kovetkezd kulcs-érték parokkal:

one: 1
two: 2
three: 3
four: 4
five: 5

e frjatok ki csak a kulcsokat, majd csak az értékeket. Végiil a kulcs-érték parokat gy ahogy fent is
latszik. Ehhez segitség:

Set<String> keys = hm.keySet () ;

for (String key: keys) {
System.out.println ("Value of "+key+" is: "+hm.get (key));
}

¢ hm itt egy HashMap.

® Az elso sorban lekérjiik a kulcsait tartalmazé halmazt.

® Majd egy ciklussal végigiterdlunk a kulcsokon. (Ez az a for ciklus amit elso eldaddson mutattam, C
és C++ban nincs ilyen.)

¢ A cikluson beliill megy a kiiras.

Hasznos feladat

e [rjatok 4t a felhaszndlérendszert, hogy tombok helyett ArrayListeket hasznéljon.
¢ [rjatok at a Personallnfo osztily, hogy Stringhez Stringet rendeld HashMapben tarolja az adatokat.

HashMap<String, String> hm = new HashMap<String, String>();

® Legyen egy statikus HashSet adattagja a Personallnfo osztilynak, amiben tarolva vannak a
lehetséges tulajdonsdgok (a HashMap lehetséges kulcsai).

e Ugy mikodjon az utébb emlitett HashSet, hogy amikor j tulajdonsdgot adunk hozzd egy emberhez,
akkor automatikusan rakja bele a HashSetbe a tulajdonsagot, ha még nem tartalmazta eddig.

e Ez azt is jelenti, hogy mostantol a tulajdonsag hozzdadasa a Personallnfohoz (és ezaltal egy
Userhez) egy metddussal miikodjon amiben csak a kulcs és értéket kell megadni.
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