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Fontos

Ne felejtsétek el, hogy a Grizzly miikodéséhez az el6z0 gyakorlaton hozzaadott library-ket ismét hozza kell
venni a projectetekhez. Feltéve, hogy uj projectben dolgoztok.

El6zo gyakrol maradt feladatok

Form elkiildése

Az el6z0 gyakorlaton megtanultuk hogyan néznek ki a formok. Ezt haszndlva csindljatok egy egyszerii
regisztrdld oldalt RegistrationPage névvel.

® [ egyen egy gomb amit megnyomva tovdbbkiildi az adatokat a regcheck oldalra. (a form action
tulajdonsdga legyen regcheckre éllitva, valamint a formon beliil legyen egy <button
type="http://wiki.math.bme.husubmit"http://wiki.math.bme.hu>

¢ Ne felejtsiik el a Mainben hozzdadni a webszerver oldalaihoz ezt az osztalyt.

Adatok fogadasa

Az el6z0 oldallal elkiildjiik az adatokat a regcheck oldalra. Most ezt az oldalt kellene Ggy megirni, hogy attél
fliggden milyen adatokat kap, kiirja, hogy sikeres regisztracio, vagy kiirja, hogy nem egyezik a két jelszo.
¢ Hasznaljatok a
request.getParameter("http://wiki.math.bme.huparameterNeve "http://wiki.math.bme.hu) metédust az
el6z0 oldalon elkiildott paraméterek értékének a lekérésére.
® Ne felejtsétek el, hogy Stringeket is az equals metddussal kell 8sszehasonlitani.

¢ Esetleg visszajelzésként, ha sikeres a regisztrélas, akkor a bekiildott adatokat System.outal irjuk ki a
konzolra.

Ijj feladatok

Belépteto rendszer

Irjatok egy egyszerii rendszert, amivel be lehet 1épni az oldalra, és ha mar egyszer beléptetek, akkor
megjegyzi és nem kell (valameddig) djra belépni). Siitikkel oldjatok meg.

¢ Elég ha csak egy user és pass miikodik, csak tesztelés céljabol.
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¢ A fooldalon kelljen belépni, és ha sikeres volt a belépés, akkor adjon egy siitit. Ezt a siitit ellendrizze
mindig amikor a féoldalra érkeziink. Ha van siiti ne kelljen bejelentkezni.

Integralas az eddigi rendszerbe
Ha ezekkel megvagyunk akkor prébaljuk meg a kordbban megirt Facebook osztdlyokkal dsszekapcsolni a
webszerveriinket. Szoval a regisztracids oldal tényleg regisztraljon egy embert a Facebookos

adatszerkezetbe.

Ha ez is megvan, akkor irjunk egy bejelentkezo oldalt, ahol a Facebook bejelentkezését hasznalva
megpréobalhatunk belépni regisztralt felhasznaléval.

Sajna most még csak addig élnek a felhaszndlék amig djra nem inditjuk a szervert, de a késdbbiekben
adatbazisban taroljuk majd ket igy megmaradnak majd.

Beléptetd rendszer 2



	Gyakorlat9

