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Ez a wikioldal 2008 februdrjat6l a BME alkalmazott matematikus hallgatéi szdmara oktatott Informatika 2
targy honlapja. Kiindulasi alapja a 2007-ben Szab6 Péter dltal tartott kurzus. A targy oktatdsdhoz felhasznalt,
http://wiki.math.bme.hu/ -n beliili wikioldalak GNU FDL licenc vagy (valasztas szerint) CC-BY-SA-2.0
licenc szerint szabadon hasznalhatdk és terjeszthet?k.

Potlas: 2008-05-23, péntek H45a 10:00

Az 1. ZH feladatai és megolddsa, a 2. ZH feladatai, a 1. p6tZH feladatai, a 2. p6tZH feladatai.

1. ZH: 2008-04-03 csiitortok 16:00 Ka26

A _C nyelvr?l s7616 el?addsok és gyakorlatok anyaga itt taldlhato.

A ruby nyelvr?1 sz616 el?addsok és gyakorlatok anyaga majd itt van. Es ugyanitt az info a 2. ZH-ré6l!
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¢ 42

Tipushibak
a hdzikban

A targyrol
Oktatok

o Az el?adédsokat és a gyakorlatokat Wettl Ferenc tartja <wettl kukac math p bme p hu>.
¢ T?z Csaba javitja a hazi feladatokat és a ZH-kat, gondozza a SIO rendszert és konzultacidkat tart.

Egyéb személyek:

e A Live CD-t késziti Er? Zsolt <zsero kukac math p bme p hu>.
e Az el?d targy utols6 honlapja Racz Baldzs oldalan taldlhaté:

http://www.ilab.sztaki.hu/~bracz/p/cimp2 2006tavasz.html

Hallgaték

A gyakorlati ismeretek kell? elsajatitdsdhoz elengedhetetlen, hogy a gyakorlati kurzuson mindenki sajat
szamitégéppel dolgozzon.

A Neptun beosztdsdhoz képest a hallgatok tankort cserélhetnek az egyenletes beosztas kovetelményét
figyelembe véve.

Targykovetelmények
A szorgalmi id?szakban teljesitend?:

¢ A kiadott hazi feladatok megolddsa és beaddsa a SIO rendszeren keresztiil. Csak azt a feladatot kell
beadni, amelynek a beaddsi hatdrideje ezen a wikioldalon szerepel. Addig kell probadlkozni, amig a
rendszer OK-val el nem fogadja a megoldast. Az el nem fogadott megoldds és a meg sem kisérelt
megoldas is 0 pontot ér feladatonként. Az elfogadott megoldas 1 pontot ér.

e Az els? ZH megirdsa. A ZH val6szin?leg papiralapu lesz. Az els? ZH témaja: C programozdsi nyelv
és egyszer? algoritmusok. Csak azt kell tudni, ami el?addson vagy gyakorlaton elhangzott. Puskét
lehet majd haszndlni. Lasd még a #Az els? ZH c. szakaszt.

* A masodik ZH témédja: Ruby programozasi nyelv és objektum-orientélt programozas. Csak azt kell
tudni, ami el?addson vagy gyakorlaton elhangzott. Puskat lehet majd hasznélni.

A félévkozi jegy a fentiek Osszesitésével lesz meghatirozva. Elégtelen osztalyzatot kap,

e aki a gyakorlatok tobb, mint 30%-ar6l hidnyzott;

® aki a jegybeiratasig (de legkés?bb a szorgalmi id?szak végéig) nem adta be OK-val elfogadva az
osszes kotelez? hazi feladatot;

¢ aki a két ZH egyikét sem teljesiti legalabb elégségesre, vagy az elégtelenre sikeriilt, illetve meg nem
irt ZH-t a p6tlas alkalmdval sem tudja megirni legaldbb elégségesre;

Aki nem elégtelen osztdlyzatot kap, annak az osztalyzata a ZH-kra kapott pontszdmok 6sszegéb?l
szamitodik.
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Ha a jegybeiratés el?tt bebizonyitédik, hogy valaki nem maga készitette a hazi feladatat, vagy elkészitette
valaki més hazi feladatét, akkor az érintettek ellen fegyelmi eljaras indul a TVSz szerint.

Katalégus

A gyakorlatok latogatdsa kotelez?, minden gyakorlaton van katalégus.

A hallgaték munkaja

El?adéson a hallgaték figyelnek és jegyzetelnek. Gyakorlaton a gyakorlat ideje alatt a hallgaték megoldjak a
kit?zott feladatokat. Minden hallgaténak sajat szamitogépen dolgozik. Gyakorlaton praktikusabb fiizet
helyett fajlba jegyzetelni. A gyakorlatvezet? segit, és ellen?rzi is a megoldast. A gyorsan haladék (a)
szorgalmi feladatot kapnak, vagy kitaldlnak naguknak (b) segitik a mellettiik iil? lemaradt didkok munkajat.
Ennek érdekében a hallgatdk ugy iilnek le, hogy minden kezd? mellé iiljon egy profi. Profinak szamit az, aki
az aldbbiakbdl sokat tud: Linux grafikus feliiletek halad6 felhaszndl6i szint? ismerete, Linux parancssor
felhaszndl6i szint? ismerete, hatékony munka Linux parancssorban, hatékony munka Midnight

haszndl Linuxot, tetsz?leges programozasi nyelv legalabb hobbi-szint? ismerete, ismeretlen program
m?kodésének megértése weben fellelhet? informécidk alapjan, ismeretlen program m?kédésének megértése
man page alapjan, tetsz?leges program telepitése Windowsra, tetsz?leges program telepitése valamely
Linux-disztribuciéra. A profinak nem kell ismernie se a C nyelvet, se a Ruby nyelvet.

A hallgaték rendszeresen tanulnak példdul az ajanlott irodalombdl, esetleg az drai jegyzetiikb?l, és sajat,
vagy a labor gépein gyakorolnak egy pl. adott feladatot adott médon megoldé program elkészitésével, vagy
ilyen példaprogramok tanulméanyozasaval.

A hallgaték egyénileg (pl. otthon vagy a szamitégép-laborban) megcsindljak a hazi feladatokat, és bekiildik a

SIO rendszerbe. A bekiildéshez internetelérés (web) sziikséges. Ha valaki megakad a feladat megoldasaban,
kérdezzen a konzulticion, vagy évfolyamtarsaitdl, de *NE CSINALTASSA MEG MASSAL*!

Ajanlott szoftverek

C nyelvhez Linux alatt ajanlott:
® sima szovegszerkeszt?: kate
e forditoprogram: gcc
o fejleszt?kornyezet: Kdevelop

C nyelvhez Windows alatt ajanlott:

o fejleszt?kornyezet: Dev-C++: http://www.bloodshed.net/dev/devepp.html Ezt kell letolteni:
Dev-C++ 5.0 (9.0 MB) with Mingw/GCC.

Ruby nyelvhez Linux alatt ajanlott:
® sima szovegszerkeszt?: kate
e interpreter: ruby

o fejleszt?kornyezet: FreeRIDE http://rubyforge.org/frs/?group id=31 freeride-linux-installer-0.9.6.sh

Ruby nyelvhez Windows alatt ajanlott:

Targykdvetelmények 3
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o fejleszt?kornyezet: FreeRIDE http://rubyforge.org/frs/?group id=31
freeride-win-installer-0.9.6-1.exe

Er? Zsolt egy Live CD-t készitett, amin a fenti linuxos szoftverek megtaldlhatdk, és hosszadalmas telepités
nélkiil kiprobalhatok. Barbalinux

Tananyag

¢ algoritmusok C nyelven
® objektum-orientdlt programozas Ruby nyelven

Ajénlott irodalom:

e Standard C reference (2 oldalas) http://www.math.bme.hu/~pts/szimp2/stdc2.pdf

¢ Brian W. Kernighan--Dennis M. Ritchie: A C programozasi nyelv. Az ANSI szerint szabvanyositott
valtozat. Kaphat6 a jegyzetboltban.

¢ ruby.hu http://www.math.bme.hu/~pts/ruby.hu/1 eloszo.html (kordbban innen volt elérhet?:

http://segabor.web.elte.hu/ruby.hu/l1 eloszo.html )
® Windowson interaktiv, angol nyelv? Ruby tutorial: http://hacketyhack.net/

(Letolt, telepit, elindit.)
Egyéb irodalom:

® Ruby alaposztilyok 6sszes metédusa, angol nyelv? referencia: http://www.ruby-doc.org/core/

¢ egyéb leirds Rubyrdl: Ruby User's Guide (régi): http://www.math.hokudai.ac.jp/~gotoken/ruby/

¢ rovid Osszefoglalé Rubyrdl: Ruby Quick Reference (Ruby QuickRef):
http://www.zenspider.com/I.anguages/Ruby/QuickRef.html

BarbaLinux

Azok szdmdra, akik a C programozést a gyakorlatokon megszokott kornyezetben (Kate és GCC) szeretnék
gyakorolni, Er? Zsolt készitett egy CD-t, amely tartalmazza ezeket a programokat. Koszonet érte!

Részleteket a Barbalinux wiki oldalan talalhattok itt: Barbalinux

Konvenciok
A konvencidk mind a hallgaték, mind az oktatok szdmara kotelez?en betartandok.

¢ A targgyal kapcsolatos fajlokat mindenki a ~/info2 mappdaba helyezze.

® Minden fjlnév €s mappanév kisbet?s.

¢ A fijlnevek €kezetes bet?ket és szokozoket nem tartalmaznak.

o A forrasfajlok (*.c és *.rb) ékezetes bet?ket nem tartalmaznak.

® Minden program forraskédja kiilon (*.c vagy *.rb) f4jlba keriil. Tehat nem frunk feliil egyetlen
korabban létrehozott f4jlt sem, hanem lemdsoljuk a fajlt, és mas néven mentjiik el. A mas néven
mentést még a fajl tartalmanak moédositasa el?tt végrehajtjuk.

e A sor elején lev? sz6kozok szamanak megallapitasandl betartjuk a beljebb kezdési szabdlyt (C
nyelvhez lasd az 1. gyakorlat anyagédban).

Ajanlott szoftverek
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Gyakorlé feladatok

Elméleti kérdések

e Tekintsiik a st ruct nagy { int i; char cl, *c2; short s; char c¢3; double
d; } struktdratipust.
¢ Mekkoraa struct nagy a[l0][20][30], *b; valtozék mérete igazitas
(alignment) nélkiil? Segitség: a char 1 bijt, a short 2 bajt, a double 8 bijt, a tobbi 4 bajt.
¢ Mekkoraa struct nagy a[l10][20][30], *b; valtozék mérete igazitassal?
Segitség: a char igazitdsa 1 bajt, a short igazitasa 2 bijt, a tobbi igazitdsa 4 bajt.
¢ Csokkentse minimadlisra a struktira igazitdsos méretét pusztan a mez?k athelyezésével.
Mennyi az Gj méret?
® Milyen (geometriai) transzformaciét végez a derékszog? koordinatarendszerbeli (x,y) ponton az
Xx—=y+=x—=y; utasitas?
e Tekintsiik a tortszamokat 6sszeadd osszead fiiggvényt:

e A
egyszerusit (as,an);
egyszerusit (bs,bn);
en=1kkt (an, bn);
es=(en/an) *as+ (en/bn) *bs;
egyszerusit (es, en);

. ¢ Egészitse ki a ...-os részeket. A paraméterek sorrendje tetsz?leges.
¢ Pétolja a kihagyott & és * jeleket.
¢ Viltoztat-e valamit az eredményen, ha az utolsé utasitist (egyszerusit (es,en) ;)
kihagyjuk? A véalasz csak indokléssal egyiitt fogadhat6 el.
¢ Tekintsiik az aldbbi fiiggvényt egy am?bajatékot jatsz6 programbol. Az aktudlis jatékallas a ¢
véltozbéban taldlhatd. A tabla 19x19 mez?b?1 all.

int feladvanyl (int n, int m) {

int x, vy;

char c;

for (y=0;y<n;y++) {

for (x=4;x<m;x++) {
if (0==(c=tlyllx])) {
} else if (c==t[yl]l[x-1] && c==tl[y][x-2] && c==t[y][x-3] && c==tlyl[x-4]) |
return c;

. ¢ Deklaralja a ¢ valtozot.
+ Mit szamol ki (pontosabban: mit ad vissza) a fiiggvény?
+ Mit tartalmaz a ¢ valtozo6 a jaték kezdetekor?
& Miért lenne rossz, ha a kédban x=4 helyett x=0 szerepelne?
¢ Tekintsiik az aldbbi fiiggvényt. Minden kett?spontra végz?d? sorhoz adja meg, hogy mit tartalmaz a ¢
tomb.

void feladvany2 (void) {
int t[9], *p, 1i;
t[0]=0; tll]=1;
januar:

Gyakorlé feladatok 5
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for (i=2;1i<9;i++) t[il=t[i-1]1+t[i-2];
februar:
p=&t [3];
marcius:
t[0]=*p++;
aprilis:
t[l)=*++p;
majus:
tl2]=(*p) ++;
junius:
t[3]=++(*p);
julius:
t[4]=++*p;
augusztus:
pt=*p;
szeptember:

’

e Tekintsiik az alabbi ciklust:
for (i=0;1<=100&&t [1] !'=42;1i++) {}

. + Deklardlja a valtozokat tigy, hogy a lehet? legkevesebb memoridt hasznalja.
¢ Irja 4t a ciklust for-b?1 while-ba.
¢ Valo6sitsa meg a ciklust goro-val.
¢ Rajzolja le a ciklus m?kodését folyamatdbran.
¢ A ciklus befejeztével mi az i valtozé értékének jelentése?
¢ A ciklus befejeztével az i valtozé milyen esetben veszi fel a maximumat?

¢ Tekintsiik az aldbbi programrészletet:

void helyben_transzponal (int t[9][9])
int x, vy

double d, *p

for (y=0;y<9;y++)

p=&t[y] [0]
for (x=y+1;x<9;x++)
d=p [x]
plx]=t[x][y]
plx]l=d
. ¢ Poétolja a hidnyzo pontosvessz?ket és kapcsos zdrdjeleket.

¢ Poétolja a tanult médon a hidnyzo6 soreleji sz6kozoket (indentation).
¢ Lassit vagy gyorsit a fiiggvény futdsan, ha y+1 helyett y-t frunk?
¢ Viltoztat-e a fiiggvény futdsanak eredményén, ha y+1 helyett y-t irunk?

e Tekintsiik az alabbi fiiggvényt:

int fib(int n) {
if (n<l) return O0;
return fib(n-1)+fib(n-2);

. ¢ A fiiggvény az n-edik Fibonacci-szdmot adnd vissza, ha helyesen m?kddne. Mi a hiba?
¢ Javitsa ki a hibat 2 karakter megvaltoztatdsival.
# A Fibonacci-sorozatot értelmezhetjiik negativ n-ekre is (a rekurziv képlet ugyanaz, mint
pozitivakra). Mdédositsa a programot, hogy negativ n-ekre is m?kddjon. Hiromsoros

Elméleti kérdések
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megoldast adjon.
¢ Tekintsiik az alabbi keres fliggvényt, amely az n elemb?] 4ll6, nagysag szerint rendezett ¢ tombben
keresi meg az e értéket, és tekintsiik az ?t hivé feladvany3 fiiggvényt.

int keres(int t[], int n, int e) {
int a=0, b=n-1, £f;
while (a<=b) {
f=(a+b) /2;
if (e==t[f]) return f;
else if (e<t[f]) b=f-1;
else a=f+1;
}

return n;

int feladvany3(int t[], int n, int e) {
int a=keres(t, n, e), b=a;
while (a>0 && tla-1l]l==e) a——;
while (b<n && t[b]==e) b++;
return b-a;

. ¢ M7kodik-e a keres fliggvény minden monoton csokken? tombre? A valasz csak bizonyitdssal
egyiitt fogadhaté el.
¢ M7kodik-e a keres fliggvény minden monoton névekv? tombre? A vélasz csak bizonyitassal
egyiitt fogadhaté el.
+ Mit ad vissza a keres fiiggvény, ha a keresett érték szerepel a tombben?
¢ Megtalalja-e a keres fiiggvény a keresett értéket, ha az tobbszor is szerepel? Ha igen, melyik
el?fordulasat talalja meg?
+ Mit ad vissza a keres fiiggvény, ha a keresett érték nem szerepel a tombben?
+ Mit szdmol ki (pontosabban: mit ad vissza) a feladvany3 fliggvény, ha a keresett érték
szerepel a tombben?
+ Mit ad vissza a feladvany3 fiiggvény, ha a keresett érték nem szerepel a tombben?
e Tekintsiik az alabbi deklaraciot és fiiggvényt.

struct csucs {

int ertek;

struct csucs bal , Jjobb;
}i

int feladvany4 struct csucs gyoker ({

int bal , jobb;

if gyoker == NULL return 0;

return feladvany4 gyoker . bal + feladvany4 gyoker . jobb + gyoker . ertek;
}

. + Pétolja a hidnyzé *-okat és zardjeleket (a lehet? legkevesebbet).
+ Mit szdmol ki (pontosabban: mit ad vissza) a fiiggvény?
+ Hényszor hivja meg 6nmagat a fiiggvény egy n cstcsbol 4116 fa esetén? Teljesen pontos
véalaszt adjon.
¢ Tekintsiik az aldbbi fiiggvényt, ami 3 egész szam Osszesitett eltérését hatdrozza meg a kozéps?
elemt?l:

int medianelteres(int a, int b, int c¢) {
a=abs (a-kozepso(a, b, c));
b=abs (b-kozepso(a, b, c));
c=abs (c-kozepso(a, b, c));
return a+tb+c;

Elméleti kérdések 7
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. ¢ A fiiggvényben van egy alapvet? hiba, példdul a medianelteres (7, 6, 5) hivés
eredménye 6, noha azt szeretnénk, hogy 2 legyen. Javitsa a hibat 4j valtozé bevezetésével.
¢ Javitsa a hibdt tij valtoz6 bevezetése nélkiil. (At kell frni az egész kapcsos zdréjelen beliili
részt esetszétvalasztasosra.)
¢ Tekintsiik az aldbbi fiiggvényt:

int feladvany5 int n {
int ¢ = 0 int d = 2
ifn<0n*= -1
while n > 1{

ifn % d==0 {

n /=d c ++

} else {

++ d

}

}

return c

}

. + Potolja a hidnyz6 zardjeleket és pontosvessz?ket.
¢ Potolja a tanult médon a soreleji szokozoket (indentation).
+ Mit szamol ki (pontosabban: mit ad vissza) a fiiggvény?
¢ Deklardljon egy fiiggvényt, ami kiszdmolja harom egész szam legnagyobb kdzds osztdjat.
¢ Deklardljon egy fiiggvényt, ami b?vit egy tortet (szdmlald,nevez?) egy adott szimmal.
¢ Deklardljon egy fiiggvényt, ami 6sszehasonlit két bindris keres?fat, hogy egymas tiikorképei-e. E1?7bb
definidlja a haszndlt struktdratipust.
¢ Deklardljon egy fiiggvényt, ami lemdsol egy bindris keres?fét, és visszaadja a masolatot. E1?bb
definidlja a haszndlt struktiratipust.
¢ Deklardljon egy véltoz6t, ami egy int-ekb?l 4116 hdromdimenzids tomb.
¢ Deklardljon egy véltoz6t, ami egy short-okra mutaté mutatékbol all6 kétdimenzids tomb.

Az alabbiakhoz hasonld, tisztan elméleti feladatok nem lesznek:

® Mi a kiilonbség a predekrementdlds és a posztdekrementalds kozott?
® Mik a C nyelv kulcsszavai?

¢ Hogyan kell paraméterezni a scanf fiiggvényt?

® Mi a striiktiratipus-definicié formdlis szintaxisa?

® Hogyan lehet egy fiiggvényb?] két értéket visszaadni?

Programozasi feladatok

e frjon olyan fiiggvényt C nyelven, ami visszadja egy bindris fiban taldlhaté csticsok Gsszegét.
Deklaracié: int ertekeket_osszead(struct csucs *gyoker);

e frjon olyan fiiggvényt C nyelven, ami dsszehasonlit két binaris fat, és O-t ad vissza, ha megegyeznek,
és 1-et, ha kiilonboznek. Az egyezéshez nem elég, hogy ugyanazokat az értékeket tartalmazzdk, a
grafnak is meg kell egyeznie. Deklardcié: int osszehasonlit (struct csucs
*gyokerl, struct csucs *gyoker2);

e frjon olyan fiiggvényt C nyelven, ami visszadja egy 1-nél nagyobb egész szdm legkisebb, 1-nél
nagyobb (prim)osztdjat. Deklaracié: int minoszto (int n) ;. Az osztd keresését 2-t?1
négyzetgyok n-ig végezze.

e frjon olyan fiiggvényt C nyelven, ami visszadja az n karakterb?] 4116 t tombben a leghosszabb sz6
hosszat (ami O is lehet, ha egy szd sincs a tombben). Szénak szamit egy sz6kozt nem tartalmazo,
tovabb nem b?vithet?, 6sszefiigg? részsorozat. Deklardcié: int maxszohossz (char t[],

Programozasi feladatok 8
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int n);

e frjon egy olyan rekurziv fiiggvényt C nyelven, ami kiszdmolja az n alatt a k binomialis egyiitthat6t
modulo m. Deklaracio: int binom(int n, int k, int m); Haszndlja ki, hogy O alatta O
egyenl? 1-gyel, egyébként O alatt az n egyenl? O-val, egyébként pedig n alatt a k egyenl? (n-1) alatt a
k plusz (n-1) alatt a (k-1).

e frjon olyan fiiggvényt C nyelven, ami keres a 100-szor 100-as m matrixban két azonos sort, és
visszadja azok sorszdmat (0 <=1 < j < 100). Ha nincs két azonos sor, akkor i=j=100-at ad vissza.
Deklaréci6: void azonos_sort_keres(int m[100][100], int *i, int *j);</code>

e frjon olyan fiiggvényt C nyelven, ami kiszdmolja hirom szam legnagyobb kozos osztéjat. Irhat
segédfiiggvényt is. Deklardcié: int 1nko3 (int a, int b, int c);

e frjon olyan fiiggvényt C nyelven, ami meghatirozza, hogy egy haromszog derékszog?-e, és 0-et ad
vissza, ha nem, 1-et, ha az A csuicsndl van derékszog, 2-t, ha a B cstcsndl, és 3-at, ha a C cstcsndl. A
haromszog 3 csticspontjadval van megadva, minden koordindta egész szam. A derékszog?séget
vektorok skaldrszorzatdval hatdrozza meg. Deklardcié: int derekszogu_e (int ax, int
ay, int bx, int by, int cx, int cy);.

Hazi feladatok

A hazi feladatokat a SIO rendszer segitségével kell beadni. Minden SIO-ban kit?z6tt feladatot be kell adni,
kivéve amelyekhez explicit médon oda van irva, hogy szorgalmi feladat.

Technikai részletek

A C forditashoz hasznalt szoftver a gcc (a pontos verzid: gcc 4.1.2 Debian 4.1.1-21). A hazi
feladatokat a kovetkez? mddon forditjuk:

$ gcc -x ¢ -02 -std=c99 -pedantic-errors -static -o <prog> <forradsfajl>.c -1lm

A feladat megoldasakor el?bb nem a fenti paranccsal, hanem az aldbbival érdemes el?bb kiprébalni a
forditast:

$ gcc -W -Wall -s -02 -std=c99 -pedantic-errors -1lm -o <program> <program>.cC

Ez azért j6, mert a -W —-Wall sok hasznos figyelmeztet? iizenetet megjelenit, és ily moédon a hibakra hamar
felhivja a figyelmet.

A hazi feladatok listdja elérhet? a SIO rendszerben is: https://sioweb.math.bme.hu/user.phtml?op=zadania

Tipushibak a hazikban

® A Compile error oka lehet az is, hogy a beadott fajl kiterjesztése nem . c . Tipikus rossz
kiterjesztések: . cc, .cpp, .cxx.

® A runtime error-nak lehet oka, hogy a return 0; hidnyzik a main fiiggvény végér?l.

e A forrasfajl utolsé soranak végén nincs soremelés (emiatt compile error).

® Nagy, 8 MB-ndl nagyobb tomb van a main fiiggvényen beliil (emiatt runtime error és segmentation
fault). Megoldés: a tomb deklaricidjat a fliggvényen kiviilre tenni. Példaul igy jobb:

char nagytomb[100000007];
int main (void) {

}

Hazi feladatok

return 0;


http://wiki.math.bme.hu/view/SIO
http://wiki.math.bme.hu/view/SIO
http://wiki.math.bme.huhttps://sioweb.math.bme.hu/user.phtml?op=zadania
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e A getchar() eredménye char tipusu valtozoba keriil. Ez azért nem j6, mert a char csak 256 kiilonb6z?
értéket tud tarolni, de nekiink 257 kéne (a 256 karakter, és a f4jl végét jelz? -1). Megoldas: int tipusd
véltozdba tenni.

¢ Fiiggvényen beliil fiiggvény van definidlva. Ez nem jo, a fiiggvényeket csak egymads utan szabad
definidlni.

¢ A program folosleges szokozoket ir ki (pl. a sor végére), és emiatt wrong answer-6s a megoldas. Ha
azt kell kiirni, hogy hello, majd egy soremelést, akkor j6 megoldés a
printf ("http://wiki.math.bme.huhello\n"http://wiki.math.bme.hu);,
rossz megoldds a printf ("http://wiki.math.bme.huhello
\n"http://wiki.math.bme.hu);

o Az eratoszthenészi szitat while cikluson beliil az 6sszes feladvanyra végigszamolja, pedig elég lenne
Osszesen egyszer. Emiatt time limit exceeded-es a megoldas.

¢ Tetsz?leges karaktert nem lehet beolvasni gets()-sel vagy fgets()-sel, mert elnyelik a 0-s kodd
karaktereket. A helyes megoldas karakter beolvasasasra getchar().

e A program beszélgetni prébal a felhasznaléval, pl. kiirja, hogy Most kérem a mdtrix sorainak szamdt.
Epp amiatt rossz (wrong answer) a kimenet, hogy ez az iizenet is szerepel benne.

e A program egymds al4 prébalja igazitani a szamokat. Epp amiatt rossz (wrong answer) a kimenet,
hogy az igazitds miatt folosleges szokozoket ir ki.

¢ A program tdl sok memoridt hasznal, példaul a szitdlashoz haszndlt tomb elemeit ins-ekb?l épiti,
noha char-okba is beleférne. 1386 architektiran az int 32 bites (ebb?l 1 el?jel), a char 8 bites (ebb?l 1
el?jel), tehat egy charban a [-128,127] zart intervallumbdl lehet szam.

¢ Tul nagynak veszi a tombot (s amiatt memory limit exceeded-et kap). A feladatkiirdsban pontosan
meg van adva a bemeneti adatok értéktartomdnya. Pont akkora (vagy egy hajszdlnyival nagyobb)
tombot kell deklardlni, amekkoraba az adat belefér.

e A tomb mérete nem konstans. Példaul hibds az int tomb [n]; deklaricid, és helyes az int
tomb [500]; deklaricid, ha n értéke legfeljebb 500 lehet (az értéktartomanyt lasd a feladat
szovegében).
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