
Mit kell tudni 2.ZH-n Maple-b?l?

Gráfelmélet (networks csomag)

new, addvertex, addedge, draw, vertices, neighbors• 

Lineáris algebra (LinearAlgebra)

Matrix, mátrix m?veletek (összeadás, szorzás, hatványozás), Transpose, Determinant, Rank,
Eigenvalues

• 

Számelmélet (numtheory)

ifactors, divisors, ithprime, nextprime, isolve• 

Analízis

int, diff, limit• 
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