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Egyszer?bb rekurziv fiiggvények

1. Irj egy Sage fiiggvényt palindroma néven, amely bemenetként kap egy stringet (s) és eldonti, hogy a
string egy palindroma-e! (Azt nevezziik palindrémanak ami visszafelé olvasva is ugyanaz, pl
‘almaamla’ vagy 'abcdcba’).

2. Trj egy fiiggvényt bst_beszur néven, amely bemenetként kap egy binaris keres?fat (bst) és egy elemet
(elem) és ha az elem madr a fdban van akkor False értékkel tér vissza, egyébként beszirja az elemet a
megfelel? helyre a faba és True-t ad vissza.

Grafok létrehozasa

® Hozz létre egy iranyitatlan grafot a szomszédsdgi matrixdnak megaddsaval! Legyen 5 csucsa, és 7
éle! Rajzold is ki a show() fiiggvénnyel!

(segitség: négyzetes és szimmetrikus matrixot adj meg! Példaul egy 3 cstcsu graf igy adhat6 meg marixxal:

M = matrix([[0,1,0],[1,0,1],[0,1,011)
g = Graph (M)
show (g)

)

® Hozz 1étre egy irdnyitatlan, 3 mélység? bindris fat G névvel:
G = graphs.BalancedTree (2, 3)
Adj hozzé egy élet hogy kor is legyen benne:
G.add_edge (6, 4)
Nézd meg, milyen lett!

® Hozz 1étre egy véletlenszer? irdnyitott grafot a digraphs csomag RandomDirectedGNP()
fliggvényének hasznalataval! Példa:

dl = digraphs.RandomDirectedGNP (9,0.2)

Itt egy 9 csticsu grafot hozunk létre, €s minden pontpar kozott 0.2 valdszin?ségegl hizunk be élet.

Grafok bejarasa

1. Irj egy fiiggvényt ami egy grafban mélységi keresés szerint keres meg egy elemet, egy adott, mésik
elemb?] kiindulva! Segitség, pszeudo-k6d: DES-wikipedia

2. Irj egy fiiggvényt ami egy grafban szélességi keresés szerint keres meg egy elemet, egy adott, mésik
elemb?] kiindulva! Segitség, pszeudo-kéd: BES-wikipedia

3. Prébald ki a kétféle keresést a g és a G grafokon!
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