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Tételszeri kornyezetek

11. eldadés
¢ Definidljuk a legaltalanosabb kornyezeteket magyarul, ezek a kovetkezok: (newtheorem)
¢ Tétel, Lemma, Allités, Bizonyités, Kovetkezmény, Definici6
e Készitsétek el a kovetkezo pdf file-t: tetelszeru

¢ Ugyeljiink arra, hogy az Allitas szdmozasa a tétel szimozasét kovesse. Valamint a
Definicidk kapjak meg a fejezet szamozasat is.

Tikz
Leiras Tikz-hez: pgfmanual.pdf
12. eldadés.
Haz
¢ Ezekhez kelleni fog a graphicx és tikz package.
¢ Rajzoljunk egy hizat Tikzvel! (Elég Ggy ahogy egy 6vodds rajzolna.)
¢ Kezdjiik csak azzal, hogy rajzolunk egy négyzetet.
¢ Majd rajzoljunk a négyzet f6lé egy szabalyos hdromszoget. Hasznaljatok az sqrt fliggvényt!

¢ Vastagitsuk meg a vonalait, iigyeljiink arra, hogy az utolsé sarok is szép legyen.
¢ [ egyen kiszinezve a hdznak legal4bb a teteje.

Abra
Készitsiik el a kovetkezo dbrat: tikz (ajanlott az ellipszist a legvégére hagyni)

Elemenként épitsiik fel, ne probédljuk azonnal az egészet, eldoszor csak a hdromszdget rajzoljuk meg a
cstcsokkal, majd példdul az u koré a kor, stb.

Spiral
Prébéljatok megrajzolni ezt: spiral
Segitség: haszndljatok a foreach és cos, sin parancsokat.

Ha nagyon nem megy akkor ennek a kédjat elérhetitek itt: cheat

Jatszatok el vele, hogy tobb karja legyen, mas szinii legyen, stb.
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Esetleg el tudnank érni, hogy a pontok 6ssze legyenek kotve (akar torott vonallal)?

Beamer alapok

Hasznaljatok ezt a nagyon alap sémat:

\documentclass([11lpt] {beamer}
\usepackage[T1] {fontenc}
\usepackage [utf8] {inputenc}
\usepackage [magyar] {babel}

\usetheme {Antibes}
\usecolortheme{default}

\usecolortheme [RGB={80,0,120}] {structure}
\begin{document}

\begin{frame}

\dots

\end{frame}

\end{document }

A beamer documentclass-al tudunk eldaddsokat irni latexben (errdl sokkal bdvebben eldaddson). A frame
kornyezettel tudunk dj diat 1étrehozni, prébaljuk csak ki futdlag.

Illesszétek be az Osszes fenti feladatot egyenként egy-egy diara.
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