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Grafok

Jatszunk el ezekkel a parancsokkal:

G = Graph({O: [1,4,5], 1: [2,6], 2: [3,7], 3: [4,8], 4: [9], 5: [7, 81, 6: [8,9], 7: [91})
G.show ()

G.degree ()
G.degree (5)
G.edges ()

G.neighbors (5)
G.add_edge (6, 4)

graph = DiGraph ({8:[3, 10], 3:[1, 6], 6:[4,7], 10:[14]1, 14:[131})

Majd frjuk meg a DES algoritmust. Az algoritmussal feszitofat keresiink. Az algoritmus kiindul a G graf egy
adott v cstiicsdbodl, megnézi az Hsszes szomszédjat, majd az egyiken tovdbbmegy, ha azon végigért akkor néz
egy madsikat és igy tovabb. A 1ényeg, hogy minden csticsot csak egyszer érintsiink. Ennek a megval6sitdsa
kozel sem trividlis. A wikipedidn leirt kod j6, de egy kis magyarazatra szorul:

A csucsokat cimkézziik, haromféle jelolés van: semmilyen, érintett és bejart. Ha egy csticson még nem
jartunk akkor semmilyen. Ha érintettiik, de még nem biztos hogy minden szomszédjat is, akkor érintett. Ha
biztosan érintettiik minden szomszédjat is, akkor bejart. Ertelemszertien az algoritmus addig fut amig minden
csucs bejart nem lesz.

Példa

Az otlet a kovetkezo:

¢ adott csicsbol indulunk, ez alapbdl érintett

¢ kivélasztunk egy szomszédot

¢ § mostantdl érintett

* majd ennek a szomszédnak is kivalasztjuk egy még nem érintett szomszédjat és igy tovabb

¢ ha nem tudunk nem érintett szomszédot kivdlasztani, akkor az adott cstcsot bejartnak jeldljiik

¢ ezek utdn az algoritmus "http://wiki.math.bme.huvisszamegy"http://wiki.math.bme.hu az Gtvonalon
és nézi a mar érintett csticsok még nem érintett csucsait

¢ rekurzidval ez elég egyszer(i

Prébaljatok ki a kordbban definidlt grafra és egy random gréfra is:
randomGraph = graphs.RandomGNP (9, 0.3)

Az elsd paraméter a csticsok szdma, a masodik, hogy mekkora valdszinlisége legyen egy élnek 2 cstics
kozott.
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Iranyitott grafok
Probaljuk ki a kovetkezd parancsokat:

dl = digraphs.RandomDirectedGNP (9, 0.3)
dl.show ()
dl.neighbors_in (2)

dl.neighbors_out (2)
Vegyes fiiggvények
Sz6szamlalo, szotar segitségével

e Készits fiiggvényt ami a bemenetként adott szoveget feldolgozza olyan médon, hogy a bemenetként
adott szotarba minden,

a szovegben szerepl? sz6t az el forduldsdnak szdmaval beilleszti a sz6tarba.

o Segitség:

(9]
I

"Volt egyszer egy kiskutya"
L = s.split("'" ")

e L értéke:
["Volt", "egyszer", "egy", "kiskutya"]

¢ Tehit a split metddus feldarabolja a stringet a megadott karakter mentén.

Gyok szamitas intervallum felezéssel

o Készits fiiggvényt ami a bemenetként kapott kifejezés gyokét probélja megtaldlni a szintén
paraméterként megadott intervallumban.

® Az algoritmus annyi, hogy az adott intervallumot kettévagjuk, vessziik mindkét végének a négyzetét
és megnézziik melyikbe esik a szdm aminek keressiik a négyzetét. Majd ezzel az intervallummal
folytatjuk ugyanigy, amigy egy kis epszilon szdm ald nem megy az intervallum hossza (pl 107(-5)).
Ekkor pedig visszaadjuk az intervallum kdzepét pl.

Szigetek megszamlalasa

o Készits fiiggvényt, ami a bemeneteként kapott matrixban, a szomszédos 1-eseket szigetnek véve
visszaadja a térképen taldlhat6 szigetek szamat.

* A matrix eleme 1 vagy O lehet.

® A matrix mindig azonos oldalhosszisdgu, de barmekkora lehet.

* A szomszédos elemek csak a vizszintesen vagy fliigg?legesen szomszédos elemeket értjiik, dtlésan
nem értelmezett.
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¢ Példa bemenet: [[0,1,1,0],[0,1,0,0],[0,0,0,11,[0,0,1,1]]

Szigetek megszamlélasa
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