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Wolfram Mathematica

A Mathematica program Stephen Wolfram sziileménye, 1988-b?l. Azéta is folyamatosan fejlesztik és
fejl?7dik. Ez egy fizet?s program, de a matematikus hallgaték kaphatnak hozzaférést az intézet jovoltabol.

Futtatas

Az intézeti géptermekb?l Windows és Linux grafikus feliiletr?] is tudjuk futtatni. Egy notebook-ot megnyitva
mar gépelhetjiik is a parancsokat. Van parancssoros véltozata is (math)

Otthonrol

TODO

Feladatok

Nyissuk meg az aldbbi notebookot és csemegézziink a feladatok kozott!

A Mathematica-nak egy nagyon el?nye €s sajatossdga, hogy j6 a help meniije. Ha hezitalnank, csak
nyomjunk egy F1-et!

Pros/Cons

Wolfram Mathematica 1
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Mire jo
e szimbolikus szamitdsokra, hasznaljak élvonalbeli kutatdsokhoz is.

¢ funkciondlis paradigmadt j6l lehet tanulni/haszndlni, bar nem csak azt tudja.
e konny? és sz€p grafikus megjelenités, interaktivan lehet benne problémakat megoldani.

Mire nem jo
® nagy és sok numerikus szamitasra

® nem gyors, legalabbis nem abban, mint mas programozasi nyelvek
¢ komplex programokat nem érdemes irni benne (sokezer sorosakat)

Kapcsol6do projektek

¢ mathworld tudésbazis, olyasmi mint a wikipédia, de csak matek.

e Wolfram Alpha altalanos "http://wiki.math.bme.hukérdés vdlaszolo "http://wiki.math.bme.hu
program, megkérdezhetiink olyanokat, hogy "http.://wiki.math.bme.huwhat is the longest river in the
world"http://wiki.math.bme.hu, de hasznédlhatjuk a Mathematica butitott valtozataként is.

¢ demonstrations latvanyos, érdekes vizualizaciok
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