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TikZ (rajzolas latex-ben)
TikZ ist kein Zeichenprogramm

Attekintés: TikZ-eloadas.pdf

Segitség: https://www.ctan.org/pkg/pgf

Feladatok

Egy kis tandcs: ne felejtsiik el a TikZ parancsok végér?l a pontosvessz?t, ez egy tipikus hibaforras!
Haromszog

Készitsiink egy szép abrat egy haromszogr?l lepésr?l 1épésre: haromszog.pdf

Fiiggvényre rajzolas

Készitsiik el ezt az abrat: fuggv2.pdf ennek a segitségével: fugg.pdf. Ehhez hasznaljuk TikZ-n beliil az

\includegraphics parancsot majd, hogy konnyebben tudjuk bel?ni, hogy hova kell a nyilat rakni hasznaljuk a
kovetkez? TikZ parancsot:

\draw[help lines] (-5,-5) grid (5,5);
Ezt az includegraphics utdn csindljuk (kiilonben a grafika eltakarja a racsokat).
Folyam (b6nusz)

Reprodukaljatok a kovetkez? dbrat (koriilbeliil): folyam.pdf
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Haz (bonusz)

® Rajzoljunk egy hazat Tikzvel! (Elég ugy ahogy egy 6vodas rajzolna.)
¢ Kezdjiik csak azzal, hogy rajzolunk egy négyzetet.
¢ Majd rajzoljunk a négyzet folé egy szabalyos haromszoget. Haszndljatok az sqrt fiiggvényt!
¢ Vastagitsuk meg a vonalait, iigyeljiink arra, hogy az utolsé sarok is sz€p legyen.
¢ [ egyen kiszinezve a haznak legaldbb a teteje.
o Szépitsiik ahogy jonak latjuk, esetleg egy kémény? Vagy Ablak? Garazs?
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