
TikZ házi feladat
Írjunk egy LaTeX dokumentumot amiben (legalább) egy TikZ rajz van. Rajzoljátok bármit amit akartok.(6
pont)

Ötletek:

egy szimpatikus logó rekonstruálása• 
KRESZ tábla• 
házikó• 
sakkfigura• 
Lehet matematikai diagram, vagy ábra. Ezekb?l meríthetünk ötletet:

[1]♦ 
[2]♦ 
[3]♦ 
[4]♦ 

• 

Követelmények

Kötelez? elemek:

Egy oldalra férjen ki az ábra.• 
Legyen article típusú a dokumentum, A4-es lapon.• 
pdflatex paranccsal hiba nélkül forduljon.• 
Legyen benne legalább két keresztbe tett vonal!

Nem muszáj metszeniük egymást, találkozhatnak a sarkaiknál.♦ 
• 

Legyen benne kör (circle) vagy körvonal (arc)!• 
Legyen benne feketén kívüli szín vagy kitöltés!• 
Lehet benne includegraphics-olni más ábrát, de az nem számít a pontozásba.• 

A kötelez? elemekért 2 pont jár, a többi 4 pontot a rajz összetettsége határozza meg.

Beadás

A .tex és a .pdf fájlokat is mellékelni kell.• 
Határid? 2017. november 5., 23:59:59• 

Informatika1-2017/HF5

 TikZ házi feladat 1

http://wiki.math.bme.huhttps://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/d/dc/Diagram_for_the_First_Isomorphism_Theorem.png
http://wiki.math.bme.huhttp://mathworld.wolfram.com/DualGraph.html
http://wiki.math.bme.huhttps://en.wikipedia.org/wiki/Dihedral_group
http://wiki.math.bme.huhttps://en.wikipedia.org/wiki/Cobordism

	Informatika1-2017/HF5

