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TexMaker

¢ Hasznalhattok fejleszt?i kornyezetet is a latex fajlok frasdhoz. A TexMaker egy platformfiiggetlen
fejleszt?i kornyezet, az intézeti gépeken is van. Ebben forditani az F1 billenty?vel lehet.

¢ Nyissatok meg benne a mult gyakorlaton készitett tex file-t. (Vagy lehet djat is kezdeni a multheti
gyakorlat mintdja alapjan.) Prébaljatok meg leforditani az F1 billentytivel.

¢ Ha eddig minden ment hiba nélkiil, akkor tegyetek egy-két hibat a szovegbe, forditsatok le, nézzétek
meg a hibaiizenetet! (TexMaker alul irja pirossal.)

LaTeX gyakorlas

¢ Prébéljunk ki ékezetes bet?ket (repiil? ékezettel) és ligatirakat, valamint kommenteljiink a fajlba!
Adjunk meg szerz?t €s cimet, hasznaljuk a \maketitle parancsot!

¢ Prébéljunk ki minél tobb fontot (textt, textsf, uppercase, textbf, textit, emph, textsl, etc.)!
Viltoztassuk meg a bet?k méretét: tiny, normalsize, large etc.!

¢ Csindljunk tobbféle listat (enumerate, itemize, description, nested)! Véltoztassunk meg a
listaelem-jelol? karaktert!

Matek kornyezetek

® Segitség: Mdra Péter jegyzete

¢ Tobbféle kornyezet, inline és displaystyle

¢ Tortkifejezések, gyokjelek, fliggvények, kis- és nagy operdtorok, als6- és fels? index. Zardjelek
szedése (\left és \right)

¢ Egyenlet beillesztése (equation, eqnarray, align)

Matrixok, tablazatok

o Készitsiink tdbldzatot a tabular kornyezettel. Probaljuk ki jobbra/balra/kdzpére igazitva a szoveget!
Hasznaljuk a \hline és \vline parancsokat!
® Hasonldan, csindljunk 3x3-as matrixot, kiilonbodz? zaréjelekkel! Illessziink be nxn-es matrixot is!

Tételek, definiciok

Létrehozhatunk tételszer? kornyezetet. Ahhoz, hogy haszndljuk, a preambulumhoz hozzdadjuk a kovetkez?t.
\newtheorem{mydef}{Definition}

e Hozzunk létre tételkornyezetet!
® Prébéljuk ki az alapstilusokat (remark, theorem, definition)!
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B?vebb funkcidkhoz hasznéljuk az alabbi csomagot

\usepackage{asmthm}

Cimkék, kereszthivatkozasok

Hozzunk 1étre hivatkozast tételre, definiciora!

\begin{theorem}\label{thm:sample_thm}
Tétel szdvege
\end{theorem}

A \ref{thm:sample_thm} tételben taldlhatd...

Képek beillesztése

El?sz6r a hagyomadnyos tton illesztiink be egy képet. jpg, png, pdf, eps formatumok egyike legyen.
Attribitumokat is megadhatunk (scale, width, height etc.).

\usepackage{graphicx}

\includegraphics[attrl=vall, attr2=val2, ..., attrn=valn]{imagename}

Floating képek

A float képek torhetetlen objektumok, azaz mindig egy oldalra keriilnek. A figure ilyen float objektum.
Illessziink be egyet:

\begin{figure} [p]
\centering
\includegraphics[width=0.8\textwidth] {image.png}
\caption{Awesome Image}
\label{fig:awesome_image}

\end{figure}

Moédositsuk az elhelyezést (h,t,p,b,!,H)! Hozzunk létre kereszthivatkozast!

Tételek, definiciok
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